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Liebe Leserinnen, liebe Leser!

Sie finden auf den kommenden Seiten eine Vielzahl an
Informationen, welche Sie |hre gesamte Golf-Karriere lang
begleiten werden. Unabhangig davon, ob Sie schon seit
Jahren Golf spielen oder erst damit beginnen - in diesem
Handbuch sind die wichtigsten Konzepte aus Sicht der Regeln,
des Spielverhaltens und der Sicherheit zusammengefasst
und verstandlich erklart. Wir winschen Ihnen viel Spal3 beim
Lesen!
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GOLF-VERBAND
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SICHERHEIT

Sicherheit steht auch am Golfplatz an oberster Stelle. Die
Gefahr, die von einem fliegenden Golfball ausgeht, ist nicht
zu unterschatzen. In den folgenden Abschnitten finden Sie
MalBnahmen, die Sie ergreifen sollten, um weder Sich selbst
noch andere zu gefahrden.

Fore!

Fehlschlage passieren jedem, unabhangig der Spielstarke -
und obwohl potenziell gefahrliche Flugkurven eines Balles alle
moglichen Formen annehmen konnen, ist die Reaktion auf
diese international dieselbe: Mehrere, aufeinanderfolgende,
laute Rufe des Wortes ,Fore!”. Dies ist das im Golfsport
allgemein anerkannte Zeichen von ,Achtung, mein Ball konnte
Sie gefahrden!”. Von einem Ball getroffen zu werden, der schon
in der Lage war 200 Meter mit einer Geschwindigkeit von weit
tber 100km/hundeinem Gewichtvon tiber40Grammdurchdie
Luft zu fliegen, kann zu schweren Verletzungen fihren. Sehen
Sie also, dass der Ball nach Ilhrem Schlag andere gefahrden
konnte, so rufen Sie schnellstmaéglich ,Fore!”, um den anderen
Spielern gentuigend Zeit zu geben sich in Sicherheit zu bringen.
Golfballe sind nur wenige Sekunden in der Luft - selbst 250
Meter Abschlage sind selten langer als sechs Sekunden im Flug
und bieten daher nicht viel Zeit um Schutz zu suchen. Auch
bei Schlagen, die Sie nicht Uber die gesamte Lange des Fluges
verfolgen kénnen (etwa aufgrund von Sonneneinstrahlung,
Baumgruppen oder der Topographie des Platzes), ist es im
Zweifel besser einmal mehr als zu wenig seine Mitspieler
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zu warnen. Beachten Sie auch die Bedingungen, in denen
Sie spielen: Spielen Sie gegen die Windrichtung, so konnen
vor lhnen Spielende Ihre Rufe schwerer horen - gleiches gilt
an Regentagen. ,Fore!” zu schreien, um auf etwas anders
aufmerksam zu machen als einen potenziell gefahrlichen
Schlag - etwa, um auf einen verlorenen Schlager aufmerksam
zu machen - ist nicht ratsam. Versuchen Sie in solchen Fallen
den Club oder Marshall zu kontaktieren.

Sicheres Durchspielen (lassen)

Die Grunde durchzuspielen konnen mannigfaltig sein: Suchen
von Ballen, Spielen von provisorischen Béllen, eine Pause auf
der Halfway-Station, etc. Erkennen Sie, dass lhr Flight langsam
ist oder ein anderer Flight schon hinter |hnen wartet, ist es
zuerst ratsam zu versuchen das eigene Spiel zu beschleunigen.
Haben Sie danach immer noch nicht mehr Platz zwischen
Ihren und den nachfolgenden Flight bringen kdnnen, so ist
es sinnvoll, den Flight hinter Ihnen durchspielen zu lassen. Ist
dies moglich, sollte man das Loch, auf dem man gerade spielt,
regular beenden. Am nachsten Abschlag kann der Flight hinter
Ihnen dann sicher durchspielen. Erfordert eine Situation,
wahrend des Spielens eines Loches das Durchspielen, so
sollte Sicherheit abermals an oberster Stelle stehen. Verlassen
Sie die Landezone der Balle (dazu gehoren sowohl Bereiche
im Fairway, dem Semi-Rough und Teile des Roughs oder
anderen, in der Landezone befindlichen Stellen) und suchen
Sie entweder Schutz hinter Ihrem Bag, dem Cart, oder einem
anderen sicheren Ort in lhrer unmittelbaren Umgebung.
Befindet sich keine ausreichend schitzende Stelle in lhrer
Nahe, so konnen Sie am aulersten Rand der Landezone




Sichtkontakt zum Flight hinter sich aufnehmen. Von dieser
Stelle aus konnen Sie - je nach lokalen Bedingungen - den
Ballflug sehen. Diese Art des Durchspielen-lassens ist aber
nur in absoluten Ausnahmefallen anzuwenden, da die Gefahr
getroffen zu werden doch deutlich gréBer ist. In beiden
Fallen des Durchspielen-lassens wahrend eines Loches muss
dem Flight hinter Ihnen ein klares Zeichen gegeben werden:
Unmissverstandliches ,Durchwinken”ist hierbei die einfachste
Art, dies zu kommunizieren.

Der sicherste Ort bei Schlagen anderer

Besonders an Abschlagen ist es wichtig an einem sicheren
Ort zu stehen. Steht man zu nahe an der spielenden Person,
oder auch nur wenige Schritte vom idealen Punkt entfernt,
konnen Fehlschlage weitreichende Konsequenzen haben.
Bei den kurzen Entfernungen zwischen Spielern am Tee und
Mitspielern bleibt nur der Bruchteil einer Sekunde Zeit sich
beispielsweise vor einem Socket zu schitzen. Der sicherste
Ort an dem man stehen kann, ist direkt gegeniber des
Spielers, so dass man geraden Augenkontakt aufnehmen
kann und in einer Entfernung von zumindest drei Metern.
Es ist davon abzuraten, hinter dem Spieler zu stehen und
in Spielrichtung zu schauen: Lost sich der Schlagerkopf des
Schlagers der spielenden Person, so konnte dies - wiirde man
davon getroffen werden - zu schweren Verletzungen fihren.
Selbiges gilt fur die dem Rucken zugewandte Seite des Spielers,
Selbstredend ist der Bereich vor dem Spieler in Spielrichtung
zu meiden - auch an vermeintlich sicheren Orten wie etwa ein
paar Meter schrag gegenuber des Spielers.
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Hat man das Loch einmal begonnen, spieltin der Regel immer
derjenige zuerst, dessen Ball am weitesten vom Loch entfernt
liegt. Auch nachdem abgeschlagen wurde, ist der sicherste Ort
immer noch direkt gegenliber des Spielers. Bei sehr grolien
Distanzen zwischen Spielern ist dies aber oft nicht praktikabel
oder nimmt zu viel Zeit in Anspruch. In diesen Fallen ist es
wichtig sich trotzdem an einem Ort zu positionieren, an dem
auch bei einem Fehlschlag genug Zeit bleibt entsprechend zu
reagieren.

Wahrend man am Grun normalerweise nicht Gefahr lauft
von einem fliegenden Ball getroffen zu werden (solange
alle Balle des eigenen Flights am Grin liegen), so spielt hier
das Spielverhalten eine zentrale Rolle: Vermeiden Sie es die
Puttlinie Ihrer Mitspieler zu betreten und stehen Sie beim
Putt eines anderen Spielers nicht in der Verlangerung von Ball
und Loch. Beachten Sie auch keinen Schatten auf die Puttlinie
lhres Mitspielers zu werfen. Dies gilt auch fir Schlage aus dem
unmittelbaren Umfeld des Grins - etwa bei Chips, Pitches
oder Bunkerschlagen.

Alle obengenannten Richtlinien treffen nicht nur beim
Spielen des Balles zu, sondern auch beim Ausfuhren von
Probeschwiingen. Hierbei konnen sich ebenso Schlagerkopfe
|6sen oder Sand und kleine Steine vom Boden geschlagen
werden, welche zu Verletzungen fuhren konnen.

Sicherheit auf Ubungsanlagen

Die zuletzt angeflihrten Richtlinien zum sichersten Ort
bei Schlagen anderer gelten selbstverstandlich auch auf




Ubungsanlagen. Besonders auf der Driving Range und auf
Pitchinggruns besteht die Gefahr von Schlagern oder Ballen
getroffen zu werden. Verlassen Sie unter keinen Umstanden
die Abschlagsflache der Driving Range in Spielrichtung und
umgehen Sie Pitchinggrins - wenn diese gerade bespielt
werden - groRzligig. Auf Ubungs-Puttinggriins besteht
eine sehr geringe Verletzungsgefahr, die Richtlinien des
Spielverhaltens bestehen hier trotzdem.

Gewitter, Sturme und Hitze

Aufgrund mehrerer Faktoren wie der tendenziell exponierten
Lage von Golfplatzen, sowie weiten Wegen zu entsprechenden
Schutzhutten, ist es unter allen Umstanden zu vermeiden bei
Gewitter Golf zu spielen. Informieren Sie sich vor der Runde
immer Uber die Standorte von Schutzhltten - diese finden
Sie meist auf lhrer Scorekarte abgebildet. Nicht nur der
Platz, sondern auch alle Ubungsanlagen sind bei Gewitter zu
verlassen. Sind mehrere Spieler am Platz dazu gezwungen
eine Schutzhutte zu verwenden, so lassen Sie |hre Ausrustung
vor dieser stehen, um allen Personen Schutz zu bieten.

Hohe Windgeschwindigkeiten konnen ebenfalls zur Gefahr
werden: Besonders auf Golfplatzen, welche einen hohen
Baumbestand aufweisen, stellen fallende Aste bei Stlirmen
eine nicht zu unterschatzende Gefahr dar. Verlassen Sie auch
in solchen Situationen den Golfplatz.

Starke Hitze, welcher man am Golfplatz oft stundenlang

ausgesetzt ist, kann zu einem erhohten Risiko wvon
Kreislaufzusammenbrlchen, Erschopfungszustanden oder
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Dehydration fuhren. Sind Sie besonders anfallig fur die
eben genannten Risiken, sollten Sie es vermeiden in den
Mittagsstunden im Sommer zu spielen - weichen Sie am
besten auf die fruhen Morgen- oder Abendstunden aus. In
jedem Fall sollte sehr darauf geachtet werden, ausreichend
Wasser zu trinken und sich vor der Sonne zu schitzen.

Umgang mit Golfcarts

Golfcarts sind aufgrund lhres Batteriebetriebes mit knapp 400
Kilogramm ohne Insassen und Bags schwere Fahrzeuge. Zwar
sind diese aufgrund lhres tief gelegenen Schwerpunktes nicht
leichtumzukippen, die Gefahr dazu besteht beim Befahrenvon
stark abfallendem Gelande aber doch. Das hohe Gewicht fuhrt,
besonders bei nassen Oberflachen, zu langen Bremswegen.
Vergewissern Sie sich vor Inbetriebnahme, ob das Befahren

von Fairways erlaubt ist und vermeiden Sie nasse Stellen
am Platz. Golfcarts sind mit breiten Reifen ausgestattet, um
deren Gewicht gleichmaldig zu verteilen. Ein Steckenbleiben
in nassem Gelande schlie3t dies aber nicht aus. Zu jedem
Zeitpunkt, in dem das Golfcart nicht benutzt wird, ist die
Feststellbremse anzuziehen. Das Befahren von Abschlagen,
Vorgrins und Grins ist unter allen Umstanden zu vermeiden.
Die daraus folgenden Schaden an der Grasoberflache konnen

folgenschwer sein und bendtigen viel Zeit zur Regeneration.




SPIELVERHALTEN

Neben den Regeln und der Sicherheit ist auch das Verhalten
am Golfplatz und dessen Gelande (Clubhaus, Ubungsanlagen,
etc.) ein wichtiger Pfeiler des Golfsports. Sein Image als
.Sport der Elite" hat Golf in den letzten Jahren, besonders in
Osterreich, gliicklicherweise weitestgehend abgelegt. Es liegt
im Interesse aller, Golf so vielen Interessierten wie maoglich
nahezubringen. Gleich wie im Skisport gibt es aber auch im
Golfsport Verhaltensregeln und ungeschriebene Gesetze: Sei
es das Rechen der Bunker, das Ausbessern von Pitchmarken
am Grun, oder das Zurucklegen von Divots. In den folgenden
Abschnitten werden viele Aspekte des Spielverhaltens
behandelt, um Ilhnen auch diesen essentiellen Teil des Spiels
naherzubringen.

In vielen Belangen des Spielverhaltens gilt: ,Verlassen Sie den
Platzin einem besseren Zustand, als Sie ihn selbstvorgefunden
haben und achten Sie darauf, einen guten Spielrhythmus
wahrend ihrer Runde aufrechtzuerhalten.” Angemessene
Spielgeschwindigkeit tragt dazu bei, SpalR an einer Golfrunde
zu haben.

Dieses Kapitel beschaftigt sich ausfiihrlich mit den oben
genannten Aspekten und zeigt auf, welche weiteren Teile des
Golfsports wichtig sind - aul3er dem Spald am Spiel und gutem
Regelwissen.
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WerdenBalleauf Grinsgespielt, so hinterlassendiese aufgrund
ihrer Geschwindigkeit, Hohe und Gewichts entsprechende
Einschlagslocher - diese werden als , Pitchmarken” bezeichnet.
Je nach Schlag und Beschaffenheit der Grunoberflache
konnen diese verschieden grolle Dimensionen annehmen:
Von nur kleinen Abdricken, bis hin zu mehreren Zentimeter
tiefen Einschlagsléchern. Wirde man Pitchmarken ignorieren
und unausgebessert belassen, so wurde dies in kurzer Zeit
zur Unbespielbarkeit der Grlins fiihren. Wird eine Pitchmarke
nicht oder falsch ausgebessert, so leiden sowohl der Platz als
auch die Spieler darunter.

Es ist nach den Regeln erlaubt Pitchmarken am Grun jederzeit
auszubessern. Dies sollte aber nicht nur als Aufruf gelten, die
eigenen Spuren auszubessern, sondern auch derer Spieler,
die dies verfehlen. Nicht nur aus Grinden der Platzpflege
sind falsch oder unausgebesserte Pitchmarken ein Problem,
sondern auch aus spielerischer und optischer Sicht. Trifft ein
Ball in Bewegung eine unausgebesserte Pitchmarke, so kann
man sich fast sicher sein, dass dieser stark abgelenkt wird und
damit nicht am gewlnschten Ort zur Ruhe kommt.

Auch eine falsch ausgebesserte Pitchmarke kann langfristige
Schaden der Grunoberflache verursachen: Wird das
entstandene Loch von unten nach oben angehoben, so
wird zwar wieder eine ebene Flache geschafften, diese
benotigt aber deutlich mehr Zeit, um wieder grasbewachsen
zu werden. Pitchmarken sollten mit mehreren, um das
Loch herumflhrenden Stichen, welche zum Zentrum der




Pitchmarke ausgerichtet sind, ,,zugeschoben” werden. Hierfur
ist eine Pitchgabel ein Muss. Wurde das Einschlagsloch
ausgebessert, so genlgen ein paar vorsichtige ,Klopfer" mit
dem Schlagerkopf des Putters, um die Pitchmarke zu ebnen,
Was hier kompliziert klingt, ist in der Realitat in wenigen
Sekunden erledigt, erspart aber Wochen an Regenerationszeit
der beschadigten Stelle.

Auch ist es wichtig anzumerken, dass der Ort der Pitchmarke
sich nicht immer mit der Lage des Balls decken muss: Wird
ein flacher Schlag gespielt, so kommt dieser vielleicht am
Grun auf, rollt aber weiter aus. Wirde man nur seine Balllage
im Blick haben, vergisst man schnell auf die hinterlassene
Pitchmarke. Je nach Distanzunterschied ist es deshalb ratsam,
am Weg zum Ball die Pitchmarke auszubessern.

Weiteres sollte auch auf Schaden, welche durch kurze Schlage
erzeugt werden, nicht vergessen werden: Auch Schlage aus
Grunbunkern oder kurze Pitches hinterlassen Abdriicke am
Grun, welche ausgebessert werden mussen.

Hinterlassene Spuren im Sand konnen je nach Beschaffenheit
des Bunkers unterschiedlich sein, haben aber eine Sache
gemeinsam: Liegt der Ball in einer FuBspur oder einem
anderen nicht ausgebesserten Bereich, so ahnelt dies oft
schon einem ,Strafschlag”. Kontrolliertes Spielen des Balles
aus einem solchen Umstand ist nur selten moglich und
Bunkerschlage sind auch ohne unausgebesserte Spuren eine
Herausforderung. Schon am Weg zum Bunker, in dem Ihr Ball
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liegt, sollten Sie Ausschau nach dem nachsten Bunkerrechen
halten -diese sindimmer in unmittelbarer Umgebung des oder
im Bunker zu finden. Liegt der nachste Rechen etwas weiter
von lhrem Ball im Bunker entfernt, so spart es Zeit, diesen
schon vor Spielen des Schlages zu holen und in der Nahe Ihres
Balls im Bunker hinzulegen. Dies gilt nicht als ,Berthren” des
Bunkers nach den Regeln und ist straflos - spart aber Zeit.
Haben Sie lhren Ball aus dem Bunker gespielt, so sind alle
hinterlassenen Spuren grof3zligig um den betretenen Bereich
herum zu rechen. Tiefe FuRspuren, welche das Resultat des
Herstellens eines sicheren Standes im Bunker sind, sollten
besonders beachtet werden und benétigen oftmals mehrere
Zuge des Rechens. Verlassen Sie den Bunker nach Beseitigung
der Spuren, so wird der Rechen wieder so hingelegt, wie man
ihn vorgefunden hat - also entweder im oder aulierhalb des
Bunkers - dies kann von Club zu Club unterschiedlich sein.
Auch sollte man beachten, an welchem Ort man den Rechen
hinlegt: Spielt man von einem abgelegeneren Ort im Bunker,
so ist es nachfolgenden Spielern gegenUber ricksichtsvoll,
den Rechen an einer Stelle abzulegen, wo auch andere Golfer
schnell auf diesen Zugriff haben kénnen.

Werden Schlage, besonders mit Wedges und kurzen bis
mittlernen Eisen, von grasbewachsenen Stellen gespielt, so
hinterlassen diese entsprechende Spuren an der Grasnarbe.
Werden Schlagerkopfbreite und mehrere Zentimeter lange
Grasstlcke aus dem Boden geschlagen, bezeichnet man diese
- und das Loch, aus dem sie kommen - als Divot. Die Grolle
eines Divots hangt, wie auch bei Pitchmarken, von mehreren




Faktoren ab:Schlager, Eintreffwinkel und Bodenbeschaffenheit
sind nur ein paar dieser Faktoren. So oder so mussen Divots
ausgebessert werden. Dies geschieht nicht mithilfe eines
Werkzeuges - es reicht, das herausgeschlagene Stuck Rasen
zurlck in das entsprechende Loch zu legen. Tritt man nach
dem Zurticklegen einmal fest auf diese Stelle, so sind kaum
noch Spuren erkennbar. Dies dient nicht nur der Platzpflege,
sondern hat auch direkte Auswirkungen auf das Spiel anderer:
Liegt Thr Ball namlich in einem nicht ausgebesserten Divot, so
ist dies Pech - man muss den Ball spielen wie er liegt, oder
ihn flr unspielbar erklaren. Ein kontrolliertes Spielen aus
einem mehreren Zentimeter tiefen Loch ahnelt abermals
einem Strafschlag, nur meist ohne Selbstverschulden. Dass
nicht zurlickgelegte Rasenstlicke auch die Rasenoberflache
stark beschadigen, ist ebenso klar, wie die daraus folgenden
optischen Makel. Es liegt im Interesse aller, Divots
zurlickzulegen - auch solche, fur dessen Entstehung man
nicht verantwortlich ist.

Lochkante

Ein eingelochter Ball kommt in den allermeisten Fallen am
Boden des Loches zur Ruhe - in Ausnahmefallen kann dieser
aber auch zwischen Lochkante und Flaggenstock eingeklemmt
sein. Liegt der Ball am Boden des Loches, so betrdgt der
Hohenunterschied zwischen Grasoberflache und Ball gut zehn
Zentimeter. Unvorsichtiges Vorgehen beim Herausnehmen
des Balles kann zu Schaden an der Lochkante flihren: Unter
allen Umstanden ist es zu vermeiden, durch ruckartiges Ziehen
am Flaggenstock, diesen und den Ball zugleich aus dem Loch
zu befordern. Ebenso konnen Schaden entstehen, wenn der
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Schlagerkopf des Putters oder eines anderen Schlagers dazu
genutzt wird den Ball aus dem Loch zu heben.

Beldasst man den Flaggenstock im Loch, so nimmt man einen
eingelochten Ball am besten aus dem Loch, indem man seine
Handflache am Flaggenstock entlang zum Ball fuhrt und
diesen dann zwischen Zeige- und Mittelfinger aus dem Loch
hebt. Wurde der Flaggenstock entfernt, sollte ebenfalls darauf
geachtet werden, die Lochkante nicht zu beschadigen oder

,einzudricken”,

Von der Vorderkante der Teemarker werden zwei
Schlagerlangen im rechten Winkel nach hinten gemessen. Ein
Ball ist innerhalb der Teebox, wenn irgendein Teil des Balles
in diesem Bereich liegt oder aufgeteet ist. Spielt man einen
Ball von aullerhalb der Teebox, so muss man den Schlag von
innerhalb wiederholen und 2 Strafschlage hinzuzahlen, folgt
man dem nicht und locht mit dem von aul3erhalb gespielten
Ball ein, so ist man disqualifiziert.

Werden aus der Teebox Schlage gespielt, so werden die daraus
resultierenden Divots nicht zurtickgelegt, das Greenkeeping-
Team beflilltdiese miteiner Mischungaus Sand und Grassamen
und versetzt die Abschlagsmarkierungen, um dem Bereich
Zeit zur Regeneration zu geben. Trotzdem koénnen Spieler
dazu beitragen, Teeboxen in gutem Zustand zu hinterlassen:
Nehmen Sie nach lhrem Schlag das Tee wieder auf und

verwenden Sie dieses weiter, oder, sollte dieses gebrochen
sein, entsorgen Sie dieses an einem entsprechenden Ort.




Umgang mit Bags, Trolleys und Golfcarts

Gelangen Sie zum Abschlag, lhrem Ball am Fairway, Bunker,
Penalty Areaoder Grun, so giltbeim Abstellenvon Bags, Trolleys
und Golfcarts der Grundsatz: ,Abseits der Spielrichtung und an
einem schnell erreichbaren Ort". Sind Cartwege am Golfplatz
ausgewiesen, so sollten Carts diese - besonders in der Nahe
von Teeboxen und Greens - auch benutzen. Keinesfalls
durfen Bags, Trolleys und Golfcarts auf Grins und Teeboxen
abgestellt oder damit befahren werden. Unproblematisch ist
es aber, geschulterte Bags Uber Teeboxen und Griins zu tragen.
Erreichen Sie das Grun, ist es ratsam zu schauen, in welcher
Richtung sich der nachste Abschlag befindet - stellen Sie Ihr
Bag, Trolley oder Golfcart zwischen lhrem Griin und dem Weg
zum nachsten Loch ab - so ersparen Sie sich Umwege von und
zu lhrem Ball am Grun. Die Bereiche zwischen Grinbunkern
und Gruns sind sensible Stellen eines Platzes: Beijedem Schlag
wird Sand aus dem Bunker geschlagen, welcher sich dann
in diesem Bereich ablagert. Wurden solche Orte zusatzlich
durch Befahren mit Trolleys und Golfcarts strapaziert, konnen
sowohl Bunkerkanten einbrechen als auch die Grasoberflache
in diesen Zwischenbereichen aufgrund des zusatzlichen
Gewichts und der Sandschicht beschadigt werden,

Verhaltensrichtlinien

Flr das Gros der Spieler ist der Golfplatz ein Ort der Erholung
und um Zeit mit Familie und Freunden zu verbringen. Um dies
zu gewahrleisten und Ricksicht auf alle Spieler der Anlage zu
nehmen, ist es empfehlenswert Mobiltelefone auf ,Stumm”
zu schalten - besonders bei Turnieren. Bewahren Sie auch
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lhr Umfeld im Auge: Grenzt eine andere Spielbahn an lhre an
oder spielt einer Ihrer Mitspieler, verhalten Sie sich flr diesen
Zeitraum ruhig - selbiges trifft auch auf Ubungsanlagen zu.

Bekleidung

Von Club zu Club kann die erwunschte Kleiderordnung
unterschiedlich sein.

Vorbereitung auf lhr Spiel

Spieler jeder Spielstarke kénnen zu zlgigem Spiel beitragen.
Man muss keineswegs Uber den Platz rennen, sollte die
Runde aber doch in einer angemessenen Zeit beenden
konnen. Die kommenden Absatze behandeln ausfihrlich
das Thema Spielgeschwindigkeit, die folgende Aussage
fasst diese aber schnell zusammen: ,Vorbereitung ist alles!”.
Schon vor Beginn lhrer Runde kénnen Sie zu zlgigem Spiel
beitragen: Vergewissern Sie sich, dass Scorekarte, Handschuh,
Tees, Mlnze zum Markieren der Balllage und besonders
Pitchgabel griffbereit in der Hosentasche sind. Damit konnen
Sie lhre Runde beginnen, ohne am ersten Grun Zeit damit
zu verbringen, Minze und Pitchgabel erst im Bag suchen zu
mussen. Auch wahrend der Schlage |hrer Mitspieler konnen
Sie sich schon auf lhren nachsten Schlag vorbereiten -
naturlich nur, wenn Sie sich damit keiner Gefahr aussetzen
oder andere storen:

» Verwenden Sie ein Distanzmessgerat, wie einen Laser

oder GPS, so nehmen Sie dieses schon beim Annahern an
den Ball aus dem Bag.




» Ziehen Sie lhren Handschuh nicht erst an, wenn Sie an der
Reihe sind, sondern schon davor.

» Geben Sie anderen Spielern in Ihrem Flight Vorrang, wenn
Sie nach einer Regel verfahren und beispielsweise einen
Ball droppen mussen.

» Beachten Sie die Anzahl l|hrer Probeschwiinge: Ein
Probeschwung ist in der Regel ausreichend, um ein
,Gefuhl” fir den Schlag zu bekommen

* Nehmen Sie Bunkerrechen schon mit in den Bunker und
legen diesen im Bunker ab - damit ersparen Sie sich
doppelte Wege.

» Beachten Sie schon beim Annahern an das Grin den Weg
zum nachsten Abschlag, anhand dessen konnen Sie lhr
Bag, Trolley oder Golfcart schon in entsprechender Nahe
zu diesem abstellen.

*» Lesen Sie |lhre Puttlinie wahrend andere Spieler putten.

* Spielen Sie im Zweifelsfall einen provisorischen Ball, wenn
der originale Ball aulRerhalb einer Penalty Area verloren
sein konnte.

» Verfolgen Sie auch die Flugbahnen der Balle Ihrer
Mitspieler - mogliche Suchzeiten konnen somit verringert
werden.

» Vermeiden Sie es, Tap-Ins zu markieren.

» Sobald Sie ein Loch beendet haben, verlassen Sie zligig
das Grun, um Spieler hinter lhnen nicht warten zu lassen.

» Tragen Sie Scores erst am Abschlag des nachsten Loches
ein, nicht am Grun des gerade beendeten Loches.

Zeit pro Schlag

Sie haben immer genug Zeit sich auf lhren nachsten
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Schlag vorzubereiten - darunter fallt etwa das Messen von
Entfernungen, das Miteinberechnen der Windrichtung, die
Schlagerwahl und das Ausflhren eines Probeschwunges. Von
dem Zeitpunkt an, ab dem Sie unbeeintrachtigt Ihren Schlag
ausfuhren konnen, sollten Sie nicht mehr als 40 Sekunden
brauchen. Sind Sie als Erster an der Reihe einen Abschlag,
Annaherungsschlag oder Putt zu spielen, erhalten Sie sogar
50 Sekunden.

Was hier kurz klingt, macht auf 18 Locher viel Zeit aus:
Angenommen Sie brauchen auf einer Runde uber 18 Loch
95 Schlage. Pro Schlag bendtigen Sie 40 Sekunden. An reiner
Spielzeit bendtigen Sie folglich 63 Minuten - exklusive Wege
zu lhrem Ball und zwischen Léchern. Reduzieren Sie lhre in
Anspruch genommene Zeit um ein Drittel (auf 28 Sekunden),
so sinkt Ihre Netto-Spielzeit um gute 20 Minuten. Obwohl mit
40 und 50 Sekunden Anhaltspunkte geschaffen werden, ist
es nicht notwendig, diese stets ausnutzen zu mussen - das
Gros der Schlage ist in weit weniger Zeit machbar, ohne an
Spielspal3 oder am Endergebnis Einbul3en verzeichnen zu
mussen.

Zeit pro Loch

In Abhangigkeit verschiedener Aspekte eines Loches werden
- vorrangig bei Turnieren - individuelle Maximal-Lochzeiten,
welche einzuhalten sind, auf lhrer Scorekarte abgebildet.
Anhaltspunkte sind 11 Minuten flr Par 3s, 14 Minuten flr Par
4s und 17 Minuten fur Par 5s. Oftmals wird am Abschlag Loch
10 die Zeit, die Sie bis hier brauchen sollten, abgebildet.




Rundenzeiten

Selbstredend ist die Hohe der Maximal-Rundenzeit nicht
pauschal beantwortbar: Ein Einzelspieler auf einem kurzen
9-Loch Platz wird deutlich schneller unterwegs sein als ein
der Flight auf einem 18-Loch Championship-Platz. Aufgrund
dessen publizieren Golfclubs eigene Maximal-Rundenzeiten.
Als Anhaltspunkt: Der Osterreichische Golf-Verband orientiert
sich beiseinen Meisterschaften uber 18 Loch an einer Maximal-
Rundenzeit von 4h 20min in 3er Flights.

Anzeichen langsamen Spiels

Befluirchten Sie in lhrem Flight zu langsam zu spielen, sind
folgende Merkmale hilfreich, um dies herauszufinden:

* |hr nachfolgender Flight wartet mehrmals hinter Ihnen.

» Aber Achtung: Ist Ihr nachfolgender Flight mehrmals
dazu gezwungen hinter lhrer Gruppe zu warten, ist
es moglich, dass auch dieser Flight - um ebendieses
Warten zu verhindern - seine Spielgeschwindigkeit
verlangsamt. Muss eine Gruppe an mehreren Lochern
hinter |hnen warten, verliert aber spater den Kontakt
zu lhrem Flight, so hat dieser hochstwahrscheinlich
sein Spiel verlangsamt. Dies lost das Problem des
langsamen Spiels freilich nicht, es verlagert sich nur
nach hinten.

+ Sie haben Kontakt mit der Gruppe vor |hnen verloren
- konnen diese also nicht mehr sehen oder mussen an
Par 3s nicht warten. Zur Erklarung: Eine kurze Wartezeit
(maximal zwei Minuten) am Tee eines Par 3 ist in vielen
Fallen kein Anzeichen langsamen Spiels der vor lhnen
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spielenden Gruppe. Missen Sie bei Abschlagen an Par 4s
und 5s warten, ist dies aber ein Hinweis langsamen Spiels
Ihres Vordermannes.

» Sie Uberschreiten die Maximal-Lochzeiten, welche auf
Ihrer Scorekarte abgebildet sind

* Sie Uberschreiten die Maximal-Rundenzeit oder Maximal-
Zeit fur 9 Locher

Solange Ihr Flight mit dem Flight vor Ihnen in Kontakt ist, wird

lhnen nie der Vorwurf gemacht werden zu langsam zu spielen.
Verlieren Sie diesen Kontakt aber, kann dies ein Anzeichen
fur lhre Gruppe sein, die Spielgeschwindigkeit erhohen zu
mussen um wieder ,in Position” zu kommen. Versuchen Sie
also sich immer ,nach vorne” zu orientieren und Kontakt zur
Gruppe vor lhnen zu bewahren.

GegenmalBBnahmen zu langsamen Spiel

Kommen Sie zum Schluss zu langsam zu spielen kénnen
Sie dem am einfachsten durch weniger Zeitanspruch beim
Gehen, Schlagen des Balles oder ,Aufheben” lhres Balles
im Stableford - wenn Sie keine Punkte mehr erreichen
konnen - entgegenwirken. In den meisten Fallen kann, bei
entsprechend rascher Beschleunigung, innerhalb von zwei
Lochern wieder Kontakt zum vorderen Flight aufgenommen
werden. In sehr seltenen Fallen kann es auch sein, dass Sie
vom Marshall des Clubs darum gebeten werden lhren Ball
aufzunehmen und gleich vom nachsten Abschlag zu spielen.
Ein haufig missachteter Faktor zu langsamen Spiels ist die
Wah! von Abschlagen, die nicht der eigentlichen Spielstarke
entsprechen - also das Spielen von ,zu weit hinten”. Wahlen




Sie schon vor Rundenbeginn eine Teebox, von der Sie an
jedem Loch abschlagen, welche auch zu lhrer Spielstarke
passt. Im Zweifel ist es ratsam, sich an der vorderen Teebox
zu orientieren. Nicht nur zu mehr Spald und oft zu besseren
Scores, aber auch zu einer schnelleren Spielgeschwindigkeit
leistet die korrekte Wahl der Tees einen Beitrag. Durch die
reduzierte Distanz konnen Sie kirzere Schlager verwenden,
diese erleichtern das Kontrollieren von Schlagen. Distanzen,
die der Ball im Flug zurtcklegen muss, verringern sich - das
Treffen von Gruns an Par 3s und Fairways an Par 4s und 5s
wird wahrscheinlicher. Dies fuhrt in weiterer Folge zu keinen,
oder drastisch verringerten, Suchzeiten sowie erleichterter
Spielbarkeit des Balles.

Ready Golf

Aus Sicherheitsgriinden ist es ublich, dass diejenige Person,
deren Ball am weitesten vom Loch entfernt liegt, zuerst
spielt. An Abschlagen gehort die ,Ehre” dem Spieler, der das
letzte Loch mit den wenigsten Schlagen beenden konnte.
Diese Prozeduren sind aber nicht in Stein gemeilBelt. Es ist
gestattet diese ,eigentliche” Spielfolge zugunsten erhohter
Spielgeschwindigkeit zu vernachlassigen. ,Ready Golf” bezieht
sich auf genau dies: Anstelle streng den oben genannten
Richtlinien Folge zu leisten, konnen Spieler - naturlich nur
wenn dies sicher durchzuflhren ist - die eigentliche Spielfolge
ignorieren und spielen, wenn Sie dazu bereit sind. Es spielt
also derjenige Spieler, der ,ready” ist. Dies kann zu einer
signifikant erhohten Spielgeschwindigkeit fihren und daher
ist es eine gute MalBnahme langsames Spiel der eigenen
Gruppe zu verhindern.
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Sicheres Durchspielen (lassen)

Gelingt es |hrer Gruppe nicht, nach vorhergehenden
Versuchen der Beschleunigung, die Spielgschwindigkeit
ausreichend zu erhohen, so ist sicheres Durchspielen (lassen)
der nachfolgenden Gruppe die einzige Moglichkeit das
allgemeine Spieltempo zu erhohen: Lassen Sie schnellere
Flights Uberholen! Entscheiden Sie sich dazu, begeben
Sie sich an einen geschutzten Ort und geben dem Flight
ein unmissverstandliches, non-verbales Zeichen wie ein
eindeutiges , Durchwinken®”.

Call-Holes

In manchen Fallen empfiehlt es sich sogenannte Call-Holes
einzurichten, um die Spielgeschwindigkeit zu erhéhen: Nahere

Informationen dazu finden Sie in lhrem Club.




GOLFREGELN

Wie jede Sportart hat auch Golf ein umfassendes Regelwerk.
Egal wo Sie auf der Welt spielen, es gelten immer die gleichen
Regeln. Auch wird im Golfsport nicht mit zweierlei Mal3
gemessen: Die untenstehenden Regeln gelten fur jeden - egal
ob Profigolfer auf einer Tour oder Amateur. Insgesamt gibt
es 24 Golfregeln, welche von den beiden internationalen Golf-
Fachverbanden festgelegt wurden. Der Osterreichische Golf-
Verband legt keine ,eigenen” Regeln fest. Sie finden auf den
kommenden Seiten Erklarungen, Beispiele und Graphiken,
welche Ihnen ein gutes Basiswissen zu den Regeln bietet -
jedoch nicht auf jede Nuance eingeht.

Abschlagszeit (Regel 5.3)

Sie mussen |hre Runde zu der vorher festgelegten Startzeit
beginnen. Beginnen Sie lhre Runde verfriht oder mit
Verspatung, so fuhrt dies innerhalb von funf Minuten
Abweichung zu zwei Strafschlagen. Ist diese Abweichung
grolRer als funf Minuten, so zieht dies eine Disqualifikation
nach sich. Ist lhre Startzeit um 13:00, so mussen Sie zu
diesem Zeitpunkt vor Ort spielbereit sein. Sind Sie das nicht
und treffen erst um 13:04 am Tee ein, sind am ersten Loch
zwei Strafschlage hinzuzuzéhlen. Schlagen Sie anstelle von
13:00 Uhr schon um 12:54 ab, werden Sie disqualifiziert.
Besonders bei sogenannten ,Kanonenstarts” ist darauf zu
achten genligend Zeit einzuplanen, um zu lhrem Startloch
zu kommen. Sie sollten zumindest funf Minuten vor lhrer
Startzeit an lhrem Tee eintreffen.
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Es kann Umstande geben, welche dazu flUhren, dass Sie trotz
Verspatung nicht bestraft werden. Diese ,aullergewohnlichen
Umstande” sind von der Spielleitung zu ratifizieren.
Autopannen oder Verzogerungen durch Stau fallen nicht
unter die Definition auBergewchnlicher Umstande.

lhre Ausriistung (Regel 4)

Die Ausrustung, welche Sie wahrend lhrer Runde verwenden,

unterliegt verschiedenen Regeln:

Es gilt eine Maximalzahl von 14 Schlagern, welche auf einer
Runde mitgefuhrt werden durfen. Schlager muissen den
Ausrustungsregeln entsprechen und deren Eigenschaften
dirfen nicht absichtlich wahrend der Runde verandert
werden. Beginnen Sie lhre Runde mit mehr als 14 Schlagern,
so bekommen Sie am ersten Loch zwei Strafschlage. Fihren
Sie mehr als 14 Schlager auf lIhrer gesamten Runde mit,
bekommen Sie gesamt maximal vier Strafschlage. Sobald
Sie darauf aufmerksam werden, dass Sie zu viele Schlager
mitfihren, mussen sie die Schlager, die zu viel sind,
unverzuglich aus dem Spiel nehmen und durfen diese auf
der Runde nicht mehr verwenden (aber mitfuhren). Finden
Sie auf einer Runde einen Schlager eines anderen Spielers
(beispielsweise ein Wedge in Griin-Umgebung), so durfen Sie
diesen Schlager mitflhren, dieser zahlt nicht zum Schlager-
Limit. Sie durfen diesen Schlager aber nicht verwenden.

Balle missen ebenso den Regeln entsprechen und deren
Eigenschaften durfen nicht absichtlich, etwa durch Erwarmen,
verandert werden. Wird Ihr Ball wahrend des Spielens eines




Loches beschadigt, beispielsweise nachdem er auf einem
befestigten Weg aufgekommen und dadurch eingekerbt
ist, durfen Sie diesen Ball straflos gegen einen neuen Ball
austauschen (die Stelle des Balles muss markiert und ein Ball
an derselben Stelle hingelegt werden). Es ist Ihnen vor Beginn
eines Loches jederzeit gestattet Ihren Ball zu wechseln. Ratsam
ist es vor Beginn der Runde lhre Balle zu markieren, bestenfalls
mit einem Permanent-Marker, um das Identifizieren lhres
Balles zu erleichtern. Gleichen Sie lhre Markierung mit der
anderer Spieler ab, bevor Sie die Runde beginnen: ,Ich spiele
einen Ball mit drei roten Punkten”. Beginnen Sie ein Loch mit
einem Ball, so mussen Sie dieses Loch auch mit diesem Ball
beenden, aulRer: Der Ball wurde verloren oder durch einen
anderen Ball ersetzt (egal ob erlaubt oder nicht). Tauschen Sie
grundlos lhren Ball im Spiel vor dem nachsten Schlag aus -
weil etwa der dritte Schlag auf einem Par 5 uber eine grol3e
Penalty Area gespielt werden muss, so ziehen Sie sich zwei
Strafschlage zu.

Andere Ausristung - aulRer Schlagern und Ballen - unterliegt
dem Grundsatz, dass durch dessen Gebrauch weder
Urteilsvermogen noch Fertigkeit uberflissig gemacht oder
verringert werden darf. Zusatzlich darf Ausrlstung nicht
zweckentfremdend benutzt werden. Entfernungsmessgerate
wie GPS-Systeme oder Laser dlrfen zwar die gerade Distanz
zwischen zwei Punkten messen, nicht aber Hohenunterschiede
darstellen oder Spielempfehlungen abgeben. Hat ein
Entfernungsmessgerat eine solche Funktion, muss diese vor
Beginn einer Turnierrunde deaktiviert werden. Mobiltelefone
sollten zu jedem Zeitpunkt auf ,Stumm"” geschaltet sein,
dirfen aber grundsatzlich dazu verwendet werden um zum
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Beispiel Scores festzuhalten, Wetterinformationen abzufragen
oder mit anderen zu kommunizieren. Bei der Verwendung
von Mobiltelefonen ist darauf zu achten, dass andere Spieler
durch dessen Gebrauch nicht gestort werden.

Die Teebox (Regel 6.2)

Ein Loch gilt als begonnen, sobald Sie einen Schlag nach
einem Ball vom Abschlag des Loches spielen. Auch wenn Sie
einen Schlag nach einem Ball von aulRerhalb des Abschlages
spielen oder der Schlag aufgrund einer Regel annulliert
ist, gilt ein Loch als begonnen. Das Loch ist innerhalb eines
festgelegten Bereiches zu beginnen. Dieser Bereich wird als
,Teebox" beschrieben und ist in der Breite variabel - nicht
jedoch in der Tiefe. Von der &dullersten Vorderkante der
Teemarker werden rechtwinklig zwei Schlagerlangen nach
hinten gemessen. Liegt ein Ball in diesem Bereich am Boden
oder wurde er aufgeteet, so ist er in der Teebox, wenn er
diese mit irgendeinem Teil berthrt oder tberragt. Wurde ein
Ball, der ganzlich auBerhalb der Teebox lag, gespielt, so muss
dieser Fehler behoben werden und ein Ball von innerhalb der
Teebox gespielt werden - zusatzlich sind in diesem Fall zwei
Strafschlage hinzuzuzahlen.

Wird dieser Fehler nicht behoben und das Loch mit dem
von aullerhalb gespielten Ball beendet, so zieht dies eine
Disqualifikation nach sich. Die Teemarker Ihres Abschlages
durfen vor lhrem Schlag an diesem Loch nicht mit der Absicht,
die Spieleigenschaften des Loches zu verandern, versetzt

werden. Liegt Ihr Ball allerdings in der Teebox eines anderen
Loches (Sie spielen Ihren Ball versehentlich von Fairway 6 auf




die Teebox von Loch 13), so sind diese Teemarker bewegliche
Hemmnisse. Sie dirfen aulierhalb der Teebox stehen, um
einen Ball innerhalb der Teebox zu spielen.

:4;:5-.-'I i}::\ Auf dem
' ---------------------------------------- “. S Abschlag:
E i AuBerhalb
: T : des Abschlags:
: T
: Abschlag ]
- s ...

Provisorischer Ball (Regel 18.3)

Konnte ein Ball aulRerhalb einer Penalty Area verloren oder
im Aus sein, so ist es ratsam, einen provisorischen Ball von
derselben Stelle zu spielen, von dem der originale Ball soeben
gespielt wurde. Dies gilt primar der Zeitersparnis. Kommt man
zum Schluss, dass der originale Ball eben in einem solchen
Umstand aulierhalb einer Penalty Area zu Ruhe gekommen
sein konnte - etwa in sehr hohem Gras, einem Waldstuck, oder
(in der unmittelbaren Nahe) einer Ausgrenze, sollte man einen
provisorischen Ball spielen. Das Spielen eines provisorischen
Balles muss den Mitspielern im Flight unmissverstandlich
angeklndigt werden: ,Ich spiele noch einen provisorischen

OSTERREICHISCHER GOLF-VERBAND @ 25




Ball“. Vergisst man auf diese Anklndigung, so ist der als
provisorisch gedachte Ball nun ,Ball im Spiel” und es muss
dieser mit einem zusatzlichen Strafschlag weitergespielt
werden. Ist man sich sicher, dass der ursprungliche Ball nur
in einer Penalty Area zur Ruhe gekommen sein kann, ist es
nicht gestattet, einen provisorischen Ball zu spielen (es ist
nach Regel 17 zu verfahren - Penalty Area). Tut man dies
doch, so ist dieser ,provisorische” Ball der neue Ball im Spiel
und man zieht sich einen Strafschlag zu - selbst, wenn man
diesen Ball als ,provisorisch” angeklindigt hat. Bringt man
einen provisorischen Ball korrekt ins Spiel, so ist dieser, wenn
der originale Ball nicht gefunden wird, der neue Ball im Spiel.
Wird der originale Ball innerhalb von drei Minuten innerhalb
der Platzgrenzen und aul3erhalb einer Penalty Area gefunden,
so muss dieser weitergespielt werden. Der provisorische Ball

ist nicht mehr im Spiel.

Falscher Ball (Regel 6.3c)

Es darf kein Schlag nach einem falschen Ball gemacht werden -
vor einem Schlag sollten Sie sich also versichern, dass der Ball
auch tatsachlich Ihnen gehort. Hat man vor Beginn der Runde
seine Balle dementsprechend markiert, fallt dies leichter.
Spielt man aber doch einen falschen Ball, etwa aufgrund
einer Verwechslung, so zieht man sich zwei Strafschlage zu.
Der falsche Ball ist trotzdem nicht der ,Ball im Spiel” und der
Schlag - und weitere Schlage mit diesem Ball - zahlen nicht
zum Score. Im Falle, dass man einen falschen Ball spielt, muss
der Spieler seinen Fehler korrigieren, indem der ursprtngliche

Ball weitergespielt wird. Verfehlt man dies ebenso und spielt
einen Schlag vom nachsten Abschlag, ist man disqualifiziert.




Ball suchen (Regel 7)

Ist es notwendig, seinen Ball zu suchen, so hat man hierfar
drei Minuten Zeit. Dieser Zeitraum beginnt ab dem Zeitpunkt,
an dem der Spieler (oder dessen Caddie oder Partner) mit der
Suche beginnt. Findet man den Ball innerhalb dieser Zeit, so ist
dieser im Spiel, findet man den Ball aber nicht oder aul3erhalb
der dreiminttigen Suchzeit, so gilt der Ball als verloren. Bewegt
man den Ball versehentlich beim Suchen, so ist dieser straflos
an die Stelle, von der aus er bewegt wurde, zurltckzulegen.
Ist diese Stelle nicht bekannt, so ist sie zu schatzen. Sucht
man einen Ball, sollte man dabei vorsichtig vorgehen, es ist
aber gestattet - im Rahmen einer redlichen Suche - Sand und
Wasser, wie auch Aste, Blische und Gras zu bewegen, biegen
oder sogar zu brechen. Ubertreibt man solche Handlungen
aber und verbessert dadurch die Bedingungen, die den Schlag
beeinflussen uUber ein erforderliches Mal3, erhalt man zwei
Strafschlage.

Ball in Ruhe bewegt (Regel 9)

Grundsatzlich sollte der Ball gespielt werden, wie er liegt.
Es gibt aber Situationen, in denen sich ein schon zur Ruhe
gekommener Ball wieder bewegt: Man unterscheidet hierbei
unter anderem zwischen Bewegungen, die auf Naturkrafte
zuruckzufihren sind und solche, die auf aulRere Einfllsse
zuruckzufuhren sind. Spezialfalle zu dieser Regel gibt es am
Grun - Informationen hierzu finden Sie im gleichnamigen Teil.

Wird ein Ball, welcher schon zur Ruhe gekommen war, von
Naturkraften wie Gravitation, Wind oder Wasser bewegt, so wird
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der Ball straflos von seiner neuen Stelle aus gespielt. Dies ist
auch der Fall, wenn der Ball von einem Teil des Platzes in einen
anderen rollt - beispielsweise vom Fairway in einen Bunker.

Wurde ein Ball in Ruhe von einem aulieren Einfluss, dem
Spieler selbst, einer anderen Person oder einem Tier bewegt,
so muss es bekannt oder so gut wie sicher sein, dass der Ball
von so einem Einfluss bewegt wurde. Ist hierbei eine 95%ige
Sicherheit gegeben, so muss man den Ball an die Stelle, von
der aus er bewegt wurde, zurticklegen. Ist der urspringliche
Ball nicht wiederzuerlangen, darf auch ein anderer Ball hierftr
verwendet werden. Bewegt der Spieler seinen Ball jedoch
selbst (aulBer beim Anwenden einer Regel, dem Suchen oder
am Grun) so zieht er sich einen Strafschlag zu und muss den
Ball zurticklegen. Wird der Ball aber beispielsweise von einem
anderen Spieler bewegt oder von einem Hund aufgenommen,
so ist das straflos und der Ball muss an seine ursprungliche
Stelle zurtickgelegt werden. Ist diese Stelle unbekannt, muss
sie geschatzt werden. Ist der Ball, nachdem er bewegt wurde,
unauffindbar, so darf hierfur ein neuer Ball verwendet werden.

Balllage, Stand, Schwung, Spiellinie und

Erleichterungsbereich (Regel 8)

Nicht nur der Ball sollte so gespielt werden, wie er liegt,
sondern auch der Platz soll so gespielt werden, wie er
vorgefunden wird. Mittels den ,Bedingungen, die den Schlag
beeinflussen” werden Balllage, Stand, Schwung, Spiellinie und

Erleichterungsbereich zusammengefasst. Diese Bedingungen
durfen, bis auf ein paar Ausnahmen, nicht verbessert werden.
Nachfolgend wird fur jede dieser Bedingungen ein Beispiel




angefuhrt, welches zu zwei Strafschlagen fihren wurde:

a. Balllage: |hr Ball liegt im Rough. Aufgrund der schlechten
Lage reilen Sie direkt hinter Ilhrem Ball Graser aus, um
den nachsten Schlag zu erleichtern.

b. Stand: |hr Ball liegt in unmittelbarer Nahe eines kleinen
Busches. Da |hr Stand durch diesen Busch behindert wird,
biegen Sie diesen zur Seite und stellen sich auf dessen
Stamm, um die Behinderung zu umgehen.

c. Schwung: Sie liegen unter einem Baum und werden im
Rickschwung durch einen langen Ast gestort. Daraufhin
brechen Sie diesen Ast ab, um frei schwingen zu kénnen.

d. Spiellinie: |hr Ball liegt einen Meter vor dem Grun, Sie
mochten den Ball daher putten. Zwischen lhrem Ball
und Grunbeginn ist aber eine alte, nicht ausgebesserte
Pitchmarke - also nicht am Grun, sondern am Vorgrun
(Gelande). Sie bessern die Pitchmarke aus, um lhren Ball
davon abzuhalten, von dieser abgelenkt zu werden.,

e. Erleichterungsbereich: Sie missen einen Ball droppen,
nachdem Sie in eine Penalty Area gespielt haben. Im
Erleichterungsbereich befindet sich aber ein grol3es Loch,
welches von einem nicht zurlickgelegten Divot stammt.
Vor dem Droppen legen die das herausgeschlagene Divot
in dessen Loch zurlck. Erst dann droppen Sie den Ball.

Die oben angefiihrten Beispiele zeigen, dass ein Golfschlag
von einer Vielzahl von Faktoren beeinflusst werden kann.

Sie kdnnen eine Strafe aber vermeiden, wenn Sie noch vor

lhrem Schlag die verbesserten Bedingungen wieder in deren
Originalzustand zurlckversetzen. Entfernen Sie vor lhrem
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Schlag beispielsweise einen Pflock, der eine Ausgrenze
markiert, ware dies mit 2 Strafschlagen zu ahnden. Stecken Sie
diesen Pflock aber vor dem Schlag zurtlick und haben dadurch
keinen Vorteil, konnen Sie die Strafe vermeiden.

Sie sind aus Sicht der Regeln immer auf der ,Sicheren Seite”,
wenn Sie die Bedingungen, wie Sie von |lhnen vorgefunden
werden, hinnehmen. Mit erhohtem Regelwissen steigt aber
auch die Moglichkeit, diese zu lhrem Vorteil nutzen zu kénnen
- die Golfregeln sind nicht dazu gedacht Sie zu bestrafen,
sondern lhnen zu helfen und faire und vergleichbare
Ergebnisse zu ermoglichen.

Lose hinderliche Naturstoffe (Regel 15.1)

Diesem Namen ist nichts hinzuzuflgen: Handelt es sich um
naturliche Materialien, welche nicht mehr angewachsen oder
fest eingebettet sind, fallen diese Stoffe in die Definition eines
,dosen hinderlichen Naturstoffes”. Dazu zahlen etwa lose
Blatter, Steine, Zweige, Frlchte aber auch tote Tiere. Liegt
lhr Ball nahe an solch einem losen hinderlichen Naturstoff,
durfen Sie diesen jederzeit straflos entfernen - aber Achtung:
Bewegt sich dabei Ihr Ball, so haben Sie lhren Ball in Ruhe
bewegt, was zu einem Strafschlag flhrt, zusatzlich mussen
Sie lhren Ball zurucklegen. Mussen Sie einen nach einer Regel
aufgenommen Ball aber zurlicklegen, durfen lose hinderliche
Naturstoffe nicht von dieser Stelle bewegt werden.

a. Beispiel: Ihr Ball liegt auf Rindenmulch in der Nahe eines
Baumes. Weil Sie unsicher sind, ob dieser auch wirklich
lhnen gehort, markieren Sie die Balllage und nehmen den




Ball vorsichtig auf. Dabei stellt sich heraus, dass es sich um
Ihren Ball handelt. Nun mussen Sie lhren Ball an genau
dieselbe Stelle zurucklegen, von der er aufgenommen
wurde - ein Stlck Rindenmulch, welches unter lhrem Ball
lag darf nicht entfernt werden.

b. Liegt Ihr Ball im Gelande, so sind Sand und loses Erdreich
keine losen hinderlichen Naturstoffe. Liegt Ihr Ball im
Fairway aufeinem kleinen Anhaufungan Sand, so bekamen
Sie zwei Strafschlage, wenn Sie diesen entfernen wurden.

Hemmnisse (Regeln 15.2 und 16.1)

Alle kinstlichen Gegenstande aul3er integrierte Bestandteile
des Platzes und Gegenstande, welche Ausgrenzen
markieren, fallen unter die Kategorie eines Hemmnisses.
Man unterscheidet hierbei zwischen beweglichen und
unbeweglichen Hemmnissen. Straflose Erleichterung ist
grundsatzlich immer gestattet, wenn Balllage, Stand, Schwung
oder die Spielline am Grun von solch einem Hemmnis
beeintrachtigt werden. Ausnahmen dazu bestehen aber
in Penalty Areas, in welchen es nicht erlaubt ist, wenn |hr
Ball in dieser Penalty Area liegt, von einem unbeweglichen
Hemmnis Erleichterung zu nehmen. Auch ist es nicht erlaubt,
Erleichterung zu nehmen, wenn es eindeutig unverntnftig ist,
den Ball zu spielen.

Bewegliche Hemmnisse (Regel 15.2)

Das Hauptmerkmal eines beweglichen Hemmnisses ist
die (leichte) Beweglichkeit desselben. Ware ein Bewegen
eines solchen Gegenstandes nur mit sehr groBem Aufwand
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verbunden oder wirde den Platz beschadigen, so ist dieses
als unbewegliches Hemmnis zu behandeln. Gangige Beispiele
fir bewegliche Hemmnisse sind Bunkerrechen, Pflocke, die
Penalty Areas oder Boden in Ausbesserung markieren, oder
Distanzmarkierungen. Werden Sie in der Ausfiihrung lhres
Schlages von solch einem beweglichen Hemmnis gestort, so
durfen Sie dieses straflos beiseite raumen (aulRer es handelt
sichumeinenTeemarkerlhresLoches,odereinBallinBewegung
konnte vom Entfernen des Hemmnisses beeinflusst werden).
Bewegt sich dabei Ihr Ball, so muss dieser straflos an seine
ursprungliche Stelle zurlickgelegt werden. Bitte beachten Sie,
nachdem Sie lhren Schlag ausgefuihrt haben, ein bewegliches
Hemmnis wieder an seinen Ursprungsort zuruckzuversetzen
- dies gilt besonders fur Markierungspflocke (rot, gelb, blau)
und Distanzmarkierungen.

Liegt Ihr Ball auf oder in einem beweglichen Hemmnis, so ist
es ratsam, die Stelle genau unter |lhrem Ball am beweglichen
Hemmnis zu markieren. Nun kénnen Sie sowohl |hren Ball
aufnehmen als auch das Hemmnis entfernen. AnschlielBend
dirfen Sie einen Ball innerhalb einer Schlagerlange von
Ursprungsort, natlrlich nicht ndher zum Loch, droppen.
Dieser Bereich wird ,Erleichterungsbereich” genannt.

Wird Ihr Ball in einem Bunker von einem beweglichen
Hemmnis beeinflusst, haben Sie ebenso Anspruch auf straflose

Erleichterung - der Ball muss aber im Erleichterungsbereich
im Bunker gedroppt werden.,

Liegt Ihr Ball auf einem beweglichen Hemmnis am Grun, gehen
Sie genauso vor, nur ist der Ball nichtim Erleichterungsbereich




zu droppen, sondern an den Punkt, von dem er aufgenommen
wurde, am Grun hinzulegen.

Unbewegliche Hemmnisse und ungewoéhnliche

Platzverhaltnisse (Regel 16.1)

Zu unbeweglichen Hemmnissen gehoren unter anderem
befestigte Wege, dekorative Gegenstande, sowie Zaune
und Mauern, welche nicht die Platzgrenzen markieren. Als
ungewohnliche Platzverhaltnisse werden unter anderem
Boden in Ausbesserung, Locher von Tieren und zeitweiliges
Wasser (Pflutzen) beschrieben. In beiden Fallen gelten aber
dieselben Vorgehensweisen.

Werden Sie durch so einen Umstand in der Ausfuhrung lhres
Schlages beeintrachtigt, steht lhnen grundsatzlich straflose
Erleichterung zu. Werden Sie aber nur ,mental” oder in lhrer
Spielline auBerhalb eines Grlins von einem unbeweglichen
Hemmnis oder ungewohnlichen Platzverhaltnis gestort,
bestehtkein AnspruchaufErleichterung. Befindetsich zwischen
lhrem Ball und dem Loch nach 15 Metern ein unbeweglicher
Wegweiser, so durfen Sie davon keine Erleichterung nehmen.
Ist Ihr Ball aber beispielsweise auf einem Cart-Weg zur Ruhe
gekommen, so durfen Sie wie folgt davon Erleichterung
nehmen:

1. ldentifizieren Sie den Erleichterungsbereich. Nehmen Sie
den Schlager mit dem Sie den nachsten Schlag ausfuhren
mochten und finden Sie den nachstgelegenen Punkt, an
dem weder die Balllage, der Schwung oder der Stand von
diesem Weg beeintrachtigt wird.
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. Von dem Punkt aus, wo ein Ball dann ohne

Beeintrachtigung gespielt werden kann, messen Sie lhren
Erleichterungsbereich aus. Dieser hat den Radius einer
Schlagerlange und darf nicht naher zum Loch sein als |hre
ursprungliche Balllage.

. Nun kénnen Sie lhren Ball aufnehmen, diesen reinigen

oder sogar ersetzen.

. Droppen Sie einen Ball in diesem Erleichterungsbereich
. Kommt der Ball im Erleichterungsbereich zur Ruhe, so ist

er ,im Spiel” und Sie konnen das Loch fortsetzen.

. Dieselbe Vorgehensweise trifft in jedem Fall, in dem

Erleichterung von einem unbeweglichen Hemmnis oder
ungewohnlichen Platzverhéltnis genommen wird, zu
(auller am Grin):

a. Liegt lhr Ball im Bunker und Sie werden von einem
Unbeweglichen Hemmnis beeintrachtigt, gilt die oben
beschriebene Vorgehensweise, nur muss der Ball im
Erleichterungsbereich im Bunker gedroppt werden.

b. Ist Ihr Ball in einer Penalty Area zur Ruhe gekommen
und Sie werden von einem unbeweglichen Hemmnis
beeintrachtigt, so ist straflose Erleichterung in keinem
Fall moglich. Sie kénnen aber nach der Regel der
Penalty Area verfahren, ziehen sich dabei jedoch einen
Strafschlag zu.

c. Liegt Ihr Ball am Grun und Sie werden - auch in der
Puttlinie - von einem unbeweglichen Hemmnis gestort,
so steht auch hier straflose Erleichterung zur Verfugung.
Finden Sie die nachstgelegene Stelle vollstandiger
Erleichterung (gleich dem oben beschriebenen
Prozedere) und legen Sie |hren Ball an diese Stelle. Auf




Gruns wird in den allermeisten Fallen ein Ball nicht

gedroppt, sondern gelegt.

Unbewegliche Hemmnisse und ungewoéhnliche

Platzverhaltnisse

P1 Bi :
a e 0 Spielrichtung
Ereichterungsbereich
wrn e P2
- L) B2 &5 v
“r el Erfeichterungshereich
Ungewohnliche
Platzverhaltnisse -

In beiden Fallen - bewegliches oder unbewegliches Hemmnis
und ungewohnliches Platzverhaltnis - missen Sie , vollstandige
Erleichterung” in Anspruch nehmen. Wollen Sie also
Erleichterung von einem Weg nehmen, dirfen Sie - nachdem
Sie lhren Ball gedroppt haben - in keinster Weise von diesem
mehr beeintrachtigt werden, Sie durfen auf diesem also auch
nicht stehen,

Auch beim Vermessen des ErleichterungsbereichesistVorsicht
geboten: Es gilt der Grundsatz , The nearest point is not always
the nicest".




Trifft Ihr Ball ein bewegliches oder unbewegliches Hemmnis -
etwa einen Sprinkler - so muss der Ball gespielt werden, wie er
liegt. Wird der Ball so ungltcklich abgelenkt, dass er im Aus zur
Ruhe kommt, so ist dies Spielzufall. Man darf den Schlag nicht
straflos wiederholen, sondern muss unter Hinzurechnung
eines Strafschlages einen neuen Ball ins Spiel bringen. Eine
Ausnahme dabei bilden, je nach Club, Stromleitungen: Wird
ein Ball von einer Stromleitung abgelenkt, so darf der Schlag
— aber nur, wenn der Club dies ausdrlcklich erlaubt - straflos
wiederholt werden.

Boden in Ausbesserung (Regel 16.1)

Wurde ein Teil des Platzes mit blauen Pflécken und/oder (teils
auch weillen) Linien gekennzeichnet, so ist dies ,Boden in
Ausbesserung”. Liegt|hr Ballin solch einem Umstand, so durfen
Sie diesen - aulBer explizit vom Club per Platzregel verboten -
straflos spielen, wie er liegt. Zusatzlich dazu kénnen Sie aber
auch straflose Erleichterung nach Regel 16.1 in Anspruch
nehmen: Boden in Ausbesserung ist Teil der Definition eines
L~ungewohnlichen Platzverhaltnisses”. Sobald Sie also lhren
nachstgelegenen Punkt vollstandiger Erleichterung gefunden
haben, kénnen Sie im entsprechenden Erleichterungsbereich
(innerhalb einer Schlagerlange, nicht naher zum Loch) einen
Ball droppen.

Unspielbarer Ball (Regel 19)

Liegt lhr Ball so, dass Sie keinen vernunftigen Schlag
nach diesem machen konnen oder wollen, so besteht die
Moglichkeit, diesen Ball flr unspielbar zu erklaren. Nur Sie




als Spieler konnen dies tun. Ein Mitspieler oder Caddie kann
lhren Ball niemals fir unspielbar deklarieren. Entscheiden Sie
sich dazu, bekommen Sie in jedem Fall einen Strafschlag. Ein
Ball kann in jedem Fall fur unspielbar erklart werden, aul3er
dieser liegt in einer Penalty Area.

FUr einen unspielbaren Ball im Gelande und am Grun gibt es
drei Optionen der Erleichterung:

a. Den Schlag wiederholen, indem ein Ball innerhalb einer
Schlagerlange, nicht naher zum Loch, an der Stelle
gedroppt wird, von der aus er das letzte Mal gespielt
wurde. Ist diese Stelle am Abschlag des zu spielenden
Loches, durfen Sie auch wieder vom Abschlag spielen und
Ihren Ball dort aufteen.

b. Innerhalb von zwei Schlagerlangen von der unspielbaren
Balllage aus, nicht nadher zum Loch einen Ball droppen.

c. Auf einer geraden Linie, welche am Loch startet und durch
Ihren unspielbaren Ball verlauft, so weit Sie mochten
zurickgehen und innerhalb einer Schlagerlange von
dieser Linie ausgehend einen Ball droppen.

Deklarieren Sie lhren Ball im Bunker flr unspielbar, so gelten
alle oben genannten Optionen ebenso, nur muss der Ball in
jedem Fall im Bunker gedroppt werden.

a. FurzweiStrafschlage konnen Sie einen Ball auf einer geraden
Linie, welche am Loch startet und durch lhren unspielbaren
Ball verlauft, auch aulRerhalb des Bunkers innerhalb einer
Schlagerlange von dieser Linie ausgehend droppen.
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Unspielbarer Ball

Bunker (Regel 12)

Fur Balle, die in einem Bunker zur Ruhe gekommen sind,
gelten grundsatzlich die gleichen Regeln wie fur einen Ball im
Gelande. Der grofite Unterschied liegt darin, dass der Sand
vor dem Schlag nicht mit einem Schlager oder lhrer Hand
berihrt oder der Zustand des Sandes gepruft werden darf.
Geschieht dies doch, etwa bei einem Probeschwung oder im
Rickschwung des Schlages, so hat dies zwei Strafschlage zur
Folge. Gleich wie an anderen Bereichen des Platzes durfen
lose hinderliche Naturstoffe und bewegliche Hemmnisse
bewegt werden, auch von unbeweglichen Hemmnissen
und ungewohnlichen Platzverhaltnissen darf Erleichterung
genommen werden.

Spielen Sie von einem Bunker ins Aus oder mussen Sie |hren




Schlag wiederholen, so dirfen Sie vor dem Droppen eines
Balles im Bunker hinterlassene Spuren mit dem Rechen
einebnen. Bessern Sie aber vor lhrem Schlag Spuren aus,
die lhren Ball beeinflussen konnten - verbessern Sie also die
Gegebenheiten - flhrt dies ebenso zu einer Strafe von zwei
Schlagen. Beruhren Sie den Sand im Bunker aber nach lhrem
Schlag, so ist dies straflos. Ebenso straflos sind jederzeit:

Das Hinlegen von Objekten (Schlagern oder Rechen)
Bertuhren des Sandes beim Anwenden einer Regel
Beruhren des Sandes, um ein Hinfallen zu vermeiden

. Spurenim Bunker aus Grlinden der Platzpflege einzuebnen
Das Eingraben der FURe, um einen sicheren Stand
herzustellen

©on oo

Penalty Areas (Regel 17)

Mittels roten oder gelben Pflocken und/oder Linien
gekennzeichneteBereichewerden,Penalty Area”benannt.Sind
diese Bereiche nicht zusatzlich auch eine ,Spielverbotszone”
(dies ist oft bei geschltzten Biotopen der Fall), darf man einen
Ball, welcher in einer Penalty Area liegt jederzeit spielen, wie
er liegt. Auch in Penalty Areas gelten grol3tenteils die gleichen
Regeln wie in anderen Bereichen des Platzes. Die Spezialfalle
und grolSsten Unterschiede zum Gelande werden in den
kommenden Zeilen behandelt:

a. Man unterscheidet rote und gelbe Penalty Areas - in
beiden Fallen darf man lose hinderliche Naturstoffe und
bewegliche Hemmnisse bewegen. Es ist aber nicht erlaubt,
Erleichterung aufgrund eines unbeweglichen Hemmnisses

OSTERREICHISCHER GOLF-VERBAND @ 39




(etwa einer Brucke) in Anspruch zu nehmen. Auch fur ein
ungewohnliches Platzverhaltnis kann fur einen Ball, der
in einer Penalty Area liegt, keine straflose Erleichterung
genommen werden - dazu zahlt auch ein eingebetteter
Ball.

b. In beiden Fallen - gelb und rot - gelten folgende
Moglichkeiten der Erleichterung mit einem Strafschlag:

c. Den Schlag von der Stelle aus, von der er in die Penalty
Area gespielt wurde, wiederholen. An der ursprunglichen
Stelle - also dem Punkt aulRerhalb der Penalty Area - muss
ein Ball innerhalb einer Schlagerlange, nicht naher zum
Loch, gedroppt werden.

d. Einen Ball auf einer geraden Linie zwischen Loch und
Eintrittspunkt hinter der Penalty Area droppen (innerhalb
einer Schlagerlange, nicht naher zum Loch, von dieser
Linie aus).

e. Alszusatzliche Maoglichkeit-abernurbeieinerrotenPenalty
Area - darf ein Ball innerhalb von zwei Schlagerlangen
vom Eintrittspunkt in die Penalty Area, nicht naher zum
Loch, gedroppt werden.

Das Spielen des Balles, wie er in der Penalty Area liegt,
ist ebenfalls jederzeit erlaubt: Da man dabei aber keine
,Erleichterung” im Sinne der Regeln nimmt und auch

keinen Strafschlag bekommt, zahlt dies nicht zu den
Erleichterungsmoglichkeiten.




Rote Penalty Area

X Punkt, an dem der Ball
die Penalty Area kreuzte

Gelbe Penalty Area

@ Punkt, an dem der Ball
die Penalty Area kreuzte

® Bezugspunkte
© Erleichterungsbereich
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Grin (Regel 13)

lhr Ball liegt am Grun, sobald dieser das Griin bertuhrt oder auf
etwas liegt, das selbstam Grun liegt (wie ein Ball, der auf einem
Blatt am Grun liegt). Im Gegensatz zu anderen Bereichen des
Platzes ist es lhnen erlaubt, Bedingungen, die |hren Schlag
beeinflussen, zu verbessern. Auch versehentliches Bewegen
eines Balles ist am Grln straflos - im Gegensatz zu anderen
Bereichen des Platzes, wo dies zu einem Strafschlag fuhrt.
Folgende Szenarien sind Grun-Spezifisch:

1. Sobald Ihr Ball am Grln liegt, darf dieser - nachdem er
markiert wurde - jederzeit aufgenommen und gereinigt
werden.

2. Sand und loses Erdreich, welche im Gelande nicht entfernt
werden darf, kann am Grun straflos entfernt werden.

3. Schaden am Grun - dazu zahlen Pitchmarken, alte
Lochpfropfen und Spike-Abdriicke von Schuhen - dirfen
ausgebessert werden. Im Gelande wirde dies zu zwei
Strafschlagen fuhren. Nicht ausgebessert werden dulrfen
aber Schaden, die das Resultat von naturlichen Ereignissen
(beispielsweise Hagelschlag oder Unkraut), Pflegearbeiten
oder Beregnung sind.

4. Bewegen Sie versehentlich Ihren Ball - egal wie - so ist dies
straflos. Sie mussen den Ball aber an seine urspringliche
Stelle zurlicklegen. Passiert dies im Gelande, so hatte dies
einen Strafschlag zur Folge.

5. BewegtsichlhrBallaufgrund von Naturkraften(Gravitation,
Wind oder Wasser), so hangt die weitere Vorgehensweise

davon ab, ob Sie den Ball schon aufgenommen und
zurlckgelegt hatten oder nicht:




a. Wurde der Ball schon aufgenommen und zurlickgelegt
und bewegt sich danach, so muss er an die Stelle, von
der aus er sich bewegt hat, straflos zurtickgelegt werden.

b. Wurde der Ball noch nicht aufgenommen und
zurlckgelegt, ist der Ball zu spielen, wie er liegt - von
seiner neuen Stelle aus.

6. Das Prufen des Gruns, beispielsweise durch das Rollen
eines Balles, ist verboten und flhrt zu zwei Strafschlagen.

Spielen Sie lhren Ball versehentlich auf ein falsches Grin
(also nicht das Grin lhres zu spielenden Loches), dlrfen
Sie diesen Ball nicht spielen, wie er liegt: Die daraus
resultierenden Schaden waren zu grofd und Sie wurden sich
zwei Strafschlage zuziehen. Liegt Ihr Ball auf einem falschen
Grun oder wird |hr Stand oder Schwung von dem falschen
Grin beeintrachtigt, mussen Sie straflose Erleichterung in
Anspruch nehmen. Gleich der Vorgehensweise bei einem Ball,
dervon einem unbeweglichen Hemmnis oder ungewdhnlichen
Platzverhaltnis beeintrachtigt wird, missen Sie einen Ball im
Erleichterungsbereich, welcher vollstandige Erleichterung
bietet, droppen. Sie durfen auch nicht auf einem falschen
Grun stehen, um einen Ball aul3erhalb des falschen Grins zu
spielen. Der Erleichterungsbereich hat einen Radius von einer
Schlagerlange ab dem Punkt der vollstandigen Erleichterung.

Liegt Ihr Ball genau an der Lochkante und konnte ,,von selbst”
noch in dieses fallen, so muss dies innerhalb von 10 Sekunden
passieren. Sie mussen sich ohne zeitliche Verzogerung dem
Loch annahern - sind Sie an diesem angelangt, hat der Ball
ebendiese10 Sekunden Zeit, ins Loch zu fallen. Fallt der Ball
nach diesem Zeitlimit ins Loch, so bekommen Sie einen
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Strafschlag (gilt aber als eingelocht), fallt der Ball vor Ablauf
der Zeit, gilt er als mit dem letzten Schlag eingelocht.

Der Flaggenstock (Regel 13.2)

Flaggenstocke am Golfplatz sind keine fixierten Gegenstande.
Man kann diese behutsam aus dem Loch nehmen und
vorsichtigbeiseite legen, muss dies aber nicht: Esisterlaubt, mit
dem im Loch belassenen Flaggenstock, einem Flaggenstock,
der von einer anderen Person bedient wird, oder mit einem
aus dem Loch entfernten Flaggenstock zu spielen.

a. Trifft der Ball den Flaggenstock, der im Loch belassen
wurde, ist dies straflos.

b. Wurde der Flaggenstock aus dem Loch entfernt
und beiseite gelegt, ist es auch straflos, wenn dieser
versehentlich von einem Ball in Bewegung getroffen wird.
Der Ball wird gespielt, wie er liegt.

c. Wird der Flaggenstock von einer anderen Person bedient
(der Flaggenstock wird also erst aus dem Loch genommen,
wenn der Ball sich diesem nahert), so muss sich der Spieler
dazu schon vor dem Spielen des Balles entscheiden -
nicht erst nachdem der Ball schon in Richtung des Loches
gespielt wurde.

d. Ist der Ball zwischen Flaggenstock und Lochkante nach
einem Schlag ,eingeklemmt” und liegt ein Teil des Balles
unterhalb der Lochkante, so gilt der Ball als mit dem
letzten Schlag eingelocht.




Eingebetteter Ball (Regel 16.3)

Hat sich |hr Ball nach einem Schlag in seinem eigenen
Einschlagsloch eingebettet, so darf im Gelande wie folgt
vorgegangen werden:

Der Punkt direkt hinter lhrem Ball dient in diesem Fall als
Bezugspunkt: Von diesem ausgehend konnen Sie einen Ball
innerhalb einer Schlagerlange, nicht nadher zum Loch, droppen.
Dies ist straffrei.

a. Hat sich |hr Ball aber in einem Bunker in seinem eigenen
Einschlagsloch eingebettet, so ist die oben angeflihrte
Option nicht anwendbar. Diese Lage muss entweder
so hingenommen werden, oder der Ball fir unspielbar
deklariert werden. Die Optionen fur einen unspielbaren
Ball im Bunker flihren aber zu mindestens einem
Strafschlag.

b. Liegt Ihr Ball am Grun in seiner eigenen Pitchmarke, muss
vor dem Aufnehmen die Lage des Balls gekennzeichnet
werden. Diese Markierung (meist eine Mulnze) wird
daraufhin um eine Schlagerkopfbreite des Putters nach
links oder rechts versetzt. Danach kann die Pitchmarke
ausgebessert werden. Wurde das hinterlassene
Loch eingeebnet, wird der Ballmarker um dieselbe
Schlagerkopfbreite an seine urspringliche Stelle
zuruckversetzt. An diese Stelle wird in weiterer Folge auch
der Ball gelegt und von dort gespielt.

Ein Ball gilt im Gelande aber erst dann als eingebettet, wenn
sich ein Teil des Balles unterhalb der Bodenoberflache
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befindet. Liegt |hr Ball in hohem Rough, befindet sich aber
mit keinem Teil unter der Bodenoberflache, so gilt er nicht
als eingebettet und es kann keine straflose Erleichterung in
Anspruch genommen werden.

Eingebetteter Ball

Spielrichtung

T

unmittelbar

hinter dem . !
gingebetteten Ball Eﬂ&ilﬂltﬁﬂlﬂngBfem

Ball im Aus oder verloren (Regel 18)

Haben Sie Ihren Ball innerhalb von drei Minuten Suchzeit nicht
gefunden oder diesen ins Aus geschlagen, so ist er verloren.
In diesem Falle ist die einzige Moglichkeit den Schlag von dem
Ort, von der der Ball das letzte Mal gespielt wurde, mit einem
Strafschlag zu wiederholen. Haben Sie einen provisorischen
Ball gespielt, so ist dieser nach Ablauf der dreiminutigen
Suchzeit oder sobald sicher ist, dass der originale Ball im Aus
ist, der neue ,Ball im Spiel”. Das Wiederholen eines Schlages

wird auch als ,Schlag- und Distanzverlust” beschrieben: Es ist
lhnen jederzeit gestattet einen Schlag unter Hinzurechnung




eines Strafschlages zu wiederholen. Ein Ball ist erst dann im
Aus, wenn dieser mit vollem Umfang im Aus ist. Wurde die
Ausgrenze nur mittels Pflocken gekennzeichnet, so ist die
platzseitige Kante der Pflocke die entscheidende Grenze:
Liegt der Ball mit vollem Umfang hinter dieser Grenze, so ist
er im Aus und darf nicht mehr gespielt werden. Wurden Linien
dazu verwendet, die Ausgrenze zu definieren, trifft das gleiche
Prinzip zu: Die platzseitige Grenze der Linie ist entscheidend:
Ein Ball, der vollstandig hinter dieser Innenseite der Linie liegt,
ist daher ebenso im Aus.

Um Zeit zu sparen und nicht, nachdem festgestellt wurde,
dass der Ball aulRerhalb einer Penalty Area verloren sein
konnte, zurick zum letztgespielten Ort zu mussen, sollte in
Zweifelsfallen ein provisorischer Ball nachgespielt werden
- die genaue Vorgehensweise dazu finden Sie im Abschnitt
.Provisorischer Ball“.

Ball im Aus

& Ballauf dem Platz
€ Ballim "Aus’
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Uben (Regel 5.2 und 5.5)

In Bezug auf Uben wird in den Golfregeln zwischen ,Uben auf
dem Platz vor der Runde oder zwischen Runden” und ,Uben
auf der Runde oder wahrend einer Spielunterbrechung"
unterschieden.

Uben auf dem Platz vor der Runde oder zwischen

Runden (Regel 5.2)

Am Tag eines Zahlspiel-Turniers - wozu auch ein Turnier, das
nach Stableford gespielt wird, zahlt - darf vor der Runde nicht
am Platz gelbt werden. Dazu zahlt nicht nur das Spielen von
Schlagen, sondern auch das Priifen von Grins durch Rollen
eines Balles oder reiben an der Oberflache. Uneingeschrankt
darf vor der Runde auf den Ubungsanlagen gespielt werden.
Auch das Spielen eines anderen Platzes ist erlaubt. Nur das
Uben auf dem Turnierplatz ist vor der Runde untersagt. Wird
gegen diese Regel verstolRen, wird der erste Verstol3 mit zwei
Strafschlagen, der zweite Verstol3 mittels einer Disqualifikation
geahndet.

Uben auf der Runde oder wahrend einer

Spielunterbrechung (Regel 5.5)

Wahrend Sie eine Runde spielen, durfen Sie keine
Ubungsschlage spielen - weder auf dem Platz noch aulRerhalb
der Platzgrenzen. Wichtig: Probeschwilinge sind keine
Ubungsschlage, da dabei nicht die Absicht besteht, einen Ball
zu treffen. Es gibt aber eine Ausnahme flur das Spielen von
Chips und Putts am Abschlag eines Loches zum Zeitvertreib:




Dies fallt nicht unter die Definition von ,Uben” und ist erlaubt.
Jeder Verstol? gegen diese Regel zieht zwei Strafschlage
nach sich. Wurde das Spiel unterbrochen (etwa wegen eines
Gewitters), so gilt die oben angeflUhrte Regel. Erlaubt es aber
die Spielleitung explizit, darf vor Wiederaufnahme des Spiels
auch auf den Ubungsanlagen gelibt werden.

Ball in Bewegung (Regel 11)

Trifft |hr Ball in Bewegung versehentlich eine Person (dazu
zahlt auch der Spieler selbst) oder einen ,aul3eren Einfluss”
(etwa einen Baum oder ein Golfbag), so ist dies jederzeit
straflos und Sie mussen den Ball spielen, wie er liegt.

» Eine Ausnahme dazu besteht aber am Grin: Trifft Ihr Ball in
Bewegung einen anderen Ball in Ruhe am Grun, nachdem
beide Balle vor dem Schlag am Grin lagen, so bekommen
Sie zwei Strafschlage und mussen Ihren Ball spielen, wie er
liegt. Der Ball, der von Ihrem Ball in Bewegung getroffen
wurde, wird straflos zurtickgelegt.

Spielen Sie Ihren Ball von aulBerhalb des Grins und treffen
dabei versehentlich einen anderen Ball, so wird der Ball, der
von lhrem in Bewegung befindlichen Ball bewegt wurde,
zurlckgelegt. Keiner der beiden Spieler bekommt einen
Strafschlag und Sie mussen Ihren Ball spielen, wie er liegt.
Trifft |hr Ball in Bewegung aber einen Gegenstand, den Sie
absichtlich so platziert haben, dass der Ball in Bewegung diesen
treffen soll (etwa ein Golfbag), so hat dies zwei Strafschlage
zur Folge.
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Belehrung und andere Hilfe (Regel 10.2)

Sie durfen wahrend einer Runde niemanden, der auch aufdem
Platz spielt, beraten oder um Beratung bitten. Auch das Anrufen
einer anderen Person (etwa eines Teaching Professionals),
um Beratung zu bekommen, ist verboten. Als Beratung wird
grundsatzlich alles gewertet (ob verbal oder non-verbal), was
dazu bestimmt ist, Ihr Spiel zu beeinflussen. Dazu zahlt unter
anderem das Fragen nach der Schlagerwahl eines anderen
Spielers vor dem eigenen Schlag, das Besprechen der besten
Taktik fir das Loch oder Schwung-Tipps. Jederzeit erlaubt sind
aber Ausklnfte zu den Regeln, Distanzen und der Lage von
Objekten (etwa der Position eines Bunkers).

Vor einem Schlag darf ein Spieler keinen Gegenstand am
Boden hinlegen, um sich danach auszurichten (etwa einen
Schlager). Erlaubt ist es aber, seinen Ball an Abschlag und
Grlun mittels einer Markierung am Ball (wie einer Linie) in die
Gewunschte Richtung zu orientieren.

Verstolst man gegen die Regeln zu Belehrung und andere
Hilfe, hat dies zwei Strafschlage zur Folge.




GOLF-BEGRIFFE

Wie jede Sportart hat auch Golf eine Vielzahl an Begriffen, die
- ohne Vorwissen - keinen bis wenig Sinn ergeben. Um Ihnen
einen Uberblick tiber die wichtigsten Begriffe zu geben, welche
Sie wahrend lhrer gesamten Golfkarriere begleiten werden,
finden Sie nachfolgend eine alphabetische Auflistung:

1. Abschlag 53 23. Flight 60
2. Aerifiziert 53 24. Fore! 60
3. Aus 54 25. Gelande 61
4. Golf-Bag 54 26. Golfcart 61
5. Ballim Spiel 54 27. Greenfee 62
6. Ball-Marker 54 28. Grun 62
7. Birdie 55 29. Handicaprelevant 63
8. Boden in Ausbesserung 55 30. Hemmnisse 63
9. Bogey 55 31. Hole in One 64
10. Bruttopunkte 56 32. Hook 64
11. Bunker 56 33. Kanonenstart 64
12. Chip 56 34. OGV Ausbildungen 64
13. Course Rating 57 35. Loser hinderlicher

14, Divot 57 Naturstoff 65
15. Driver 58 36. Matchplay 65
16. Driving Range 58 37. Nettopunkte 65
17. Drop-Zone 58 38. Par 66
18. Droppen 59 39. Penalty Area 66
19. Eagle 59 40. PGA 66
20. Eisen 59 41. Pitch 67
21. Erleichterungsbereich 59 42. Pitchgabel 67
22. Fairway 60 43. Pitchinggrin 6/
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. Pitchmarke

. Provisorischer Ball
. Pull

. Push

. Putt

. Putter

. Rangeball

. Rangefee

. Regelball

. Rough

. Score Differential
. Semi-Rough

. Slice

. Slope Rating

. Socket

. Stableford

. Scoring Record /

Stammblatt

68
68
69
69
69
69
70
70
70
71
71
T
71
72
72
72

¥is

61.
62.
63.
64.
65.
66.
67.

68.
69.
70.
/1.
72.
73.

74.

/5.

Startzeit

Tap-In

Texas Scramble
Trolley
Ubungs-Puttinggriin
Vierer (allgemein)
Klassischer Vierer
(allgemein)
Course Handicap
Vorgrun

Waste Area
Wedge
Wintergrun
World Handicap
System (WHS)
World Handicap
Index (WHI)
Zahlspiel

79
75
76
76
76
76

¥
vy
78
78
78
79

79

79
80




1. Abschlag

Nicht nur der erste Schlag an einem Loch, sondern auch der
Bereich wo dieser ausgefuhrt wird, wird ,Abschlag”, ,Tee"
oder ,Teebox” genannt. Pro Loch kann es mehrere Abschlage
geben: Je nach Konnen, Vorgaben des Clubs, Geschlecht und
personlicher Praferenz kann der Abschlag frei gewahlt werden.
Bei Turnierenist es jedoch vom Club vorgegeben, von welchem
Abschlag der Spieler zu spielen hat. Weiters sind Abschlage
meist farblich markiert - zum Beispiel als ,,Gelb”, ,Rot”, ,Weil3"
und ,Blau”. Anstatt von den hintersten Abschlagen zu spielen
(um sich selbst zu beweisen) ist es ratsam, von Abschlagen
weiter vorne zu spielen.

Golfplatze sind stark beanspruchte Flachen: Besonders heilRe
Sommermonate, aber auch kuhle Nachte am Beginn und
am Ende der Saison sind eine grolRe Herausforderung flr
Greenkeeper. Vor allem die sehr kurz gemahten Flachen der
Griuns (welche weniger als 5mm hoch gemaht sind) werden
sehr strapaziert. Das Aerifizieren beschreibt den Prozess
des ,Stechens” der Grunoberflache mit ca. 15cm langen
Metallstiften in regelmalligem Abstand am gesamten Grun.
Je nach Dicke dieser Metallstifte werden die Hinterbliebenen
Locher mit Sand beflllt. Dies fUhrt zwar zeitweise zu einer
Flache, welche unebener ist als ohne diese Mallnahme,
es zahlt sich aber aus. Nach maximal zehn Tagen ist der
Originalzustand der Griins wiederhergestellt - mit dem
Vorteil, dass man dadurch die ,Gesundheit” und langfristige
Bespielbarkeit der Grilins sichert.
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3. Aus

Weilde Pflocke, Linien aber auch Zaune und Mauern kénnen
die Grenzen des Platzes definieren. Liegt ein Ball in diesem

als ,Aus” oder ,Out of Bounds” genannten Bereich, darf dieser
nicht mehr gespielt werden - man muss den Schlag mit einem

Strafschlag wiederholen.

4. Golf-Bag

Die Tasche in der Sie |hre Schlager, Balle, Bekleidung und
sonstiges aufbewahren.

5. Ballim Spiel

Der Ball, der am Platz liegt und an dem zu spielenden Loch
verwendet wird. Ein Ball wird, sobald ein Schlag nach diesem
Ballam Abschlag des Loches gemachtwird, ,,ins Spiel”gebracht.
Dieser Ball bleibt ,,im Spiel” bis er entweder eingelocht wird
oder nicht mehr im Spiel ist. Ein Ball ist dann nicht mehr ,im
Spiel”, wenn er aufgenommen wurde, er verloren oder im Aus
ist, oder dieser Ball durch einen anderen Ball ersetzt wird. Nur
im Ausnahmefall eines ,Regelballs” kann man mehr als einen
Ball zur gleichen Zeit ,im Spiel” haben.

6. Ball-Marker

Liegt Ihr Ball am Grun, durfen Sie diesen immer aufnehmen,
aber auch wenn Sie anderswo nach einer Regel verfahren
und die Lage des Balles markieren mussen (manche
Regeln schreiben dies vor) ist ein Ballmarker unabdingbar.




Grundsatzlich eignet sich dazu jeder kleine Gegenstand - am
haufigsten werden aber Miinzen oder Tees verwendet. Ein
Ball-Marker sollte jederzeit griffbereit in der Hosentasche
aufbewahrt werden - und nicht erst wenn er gebraucht wird
aus dem Bag geholt werden.

7. Birdie

Locht man mit einem Schlag weniger als ,vorgegeben” ein,
nennt man dies ,Birdie”. Spielt man auf einem Par 4 also eine
3, ist dies ein Birdie.

8. Bodenin Ausbesserung

Zwar sind Golfplatze bestens gepflegte Orte, aber auch dort
kommtes zu Umbauarbeiten, Schaden durch Stirme und Wild.
Greenkeeper geben sich auBerste Mihe diese beschadigten
Stellen so schnell wie moglich zu reparieren - dies braucht
aber Zeit. Landet lhr Ball in so einem beschadigten und als
solchen markierten Bereich, mussen Sie lhren Ball nicht
spielen, wie er liegt, sondern durfen straflose Erleichterung
nehmen (wie genau erfahren Sie im Bereich ,Golfregeln”).
Boden in Ausbesserung wird in den meisten Fallen durch
Blaue Pflocke oder Linien markiert.

9. Bogey

Spielt man auf einem Loch einen Schlag schlechter als
.vorgegeben”, so nennt man dies ,Bogey’. Dies ware
beispielsweise eine 6 auf einem Par 5. Zwei Schlage tber dem
Par eines Loches nennt man ,Doppel-Bogey”, drei Schlage
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uber Par ,Triple-Bogey" und so weiter.

10. Bruttopunkte

Bruttopunkte zeigen nach der Runde die nicht an den
jeweiligen Handicap Index angepasste spielerische Qualitat
dieser Runde. Jedes erspielte Par resultiert in 2 Bruttopunkten,
ein Birdie flhrt zu 3 Punkten, ein Bogey zu einem - ein Doppel-
Bogey oder schlechter wird mit ,null” bewertet, ein Eagle
hingegen mit 4 Punkten. Spielt man auf 18 Locher also nur
Pars, sind dies 36 Bruttopunkte.

1. Bunker

Bunker sind, wie Penalty Areas, Hindernisse auf einem
Golfplatz. Sie sind meist mit Sand befullte Vertiefungen und
dort positioniert, wo Sie ungenau platzierte Schlage auffangen.
Spielt man in einen Bunker, so ist dies straflos - man darf den
Sand aber nicht absichtlich vor dem Spielen aus dem Bunker
prufen (also einen Schlager aufsetzen oder mit der Hand
beruhren), auch wahrend des Ruckschwungs zum Schlag darf
man den Sand nicht berlhren - passiert dies, resultiert das
in zwei Strafschlagen. Bunker kénnen verschiedenste Formen
annehmen: Von kleinen, tiefen sogenannten Topfbunkern, bis
hin zu hunderten Meter langen Fairwaybunkern.

Als Chip bezeichnet man einen kurzen Annaherungsschlag
aus maximal 30 Metern, der zur Fahne gespielt wird. Chips
fliegen eine verhaltnismallig kurze Distanz, rollen aber weit




aus und verhalten sich nach dem Aufkommen auf dem Griin
ahnlich einem Putt.

13. Course Rating

Das Course Rating ist ein Indikator der Schwierigkeit eines
Platzes, der flr jeden einzelnen Golfplatz und jeden einzelnen
Abschlag dieses Platzes angegeben wird. In diesen Wert flieBen
sowoh| topographische als auch Faktoren wie Breite und
Beschaffenheit von Fairways, Grlins, aber auch psychologische
Faktoren mit ein.

Rasenstlicke, welche bei Spielen besonders mit Eisen und
Weges aus dem Boden geschlagen werden, heiBen ,Divots”.

Diese Schlagerkopfbreiten Rasenstucke sind ein normaler
Teil eines Schlages und keinesfalls ein schlechtes Zeichen.
Nichtsdestotrotz konnen sie grolRen Arger auslésen: Werden
Divots nicht umgehend zurlckgelegt, sondern liegengelassen,
fuhrt dies nicht nur zu groBen Schaden, sondern auch zu
einem unsauberen Bild des Golfplatzes. Auch aus Rucksicht
auf andere Spieler sollten Sie Divots immer zurlcklegen:
Landet ein Ball im Loch eines nicht zuriickgelegten Divot, so
bekommt man keine straflose Erleichterung und muss den Ball
entweder spielen wie er liegt oder fur unspielbar erklaren. Als
Grundsatz gilt: Man sollte einen Golfplatz besser verlassen, als
man ihn selbst vorfindet - und dazu gehaort das Zurticklegen
von Divots.
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15. Driver

Der Schlager im Bag mit dem man in der Regel am weitesten
schlagt.Im Gegensatz zu Holzern und Eisen ist der Schlagerkopf
deutlich groRer und, anders als bei Eisen, hohl.

16. Driving Range

Ein Ubungsbereich an dem auch weite Schlage geubt werden
konnen. Meist werden auf Driving Ranges Balle vom Club
bereitgestellt, die nur auf dessen Ubungsanlagen verwendet
werden dlrfen. Ein Spielen mit solchen ,Range“-Béllen am
Platz ist nicht erlaubt.

17. Drop-Zone

Manche Golfregeln schreiben es vor, einen Ball in einem
bestimmtenBereichausKniehdhefallenzulassen(zudroppen),
so etwa bei Penalty Areas oder Boden in Ausbesserung. Als
Zusatz zu den Erleichterungsmaglichkeiten der jeweiligen
Regel (welche meist in Schlagerlangen gemessen werden),
konnen Clubs sogenannte Drop-Zonen am Platz einrichten.
Dies sind meist klar gekennzeichnete Bereiche an Orten, wo
diese schnell erreichbar sind und deren Position den lokalen
Gegebenheiten angepasst ist. Diese Dropzonen konnen
verpflichtend zu verwenden sein, meist sind sie aber eine
weitere Option zu den bestehenden Erleichterungsverfahren
und sind auch dementsprechend gekennzeichnet.




18. Droppen

Das Fallenlassen eines Golfballes aus Kniehdhe in einem
bestimmten Bereich (entweder dem Erleichterungsbereich
einer Regel oder einer Dropzone). Immer, wenn Sie einen Ball
droppen miussen, konnen Sie einen anderen Ball als |hren
urspringlichen Ball verwenden.

19. Eagle

Spielt man auf einem Loch zwei Schlage besser als das Par
des Loches, nennt man dies ,Eagle”. Auf einem Par 4 ware ein
Eagle also das Einlochen mit nur zwei Schlagen.

Schlager, welche entweder aus Metall gegossen oder
geschmiedet werden, nennt man Eisen. Wahrend man meist
nur einen Driver im Bag hat, hat man mehrere Eisen im Bag.
Von den 14 Schlagern, die man auf einer Runde mit sich fuhren
darf, machen Eisen oft die Mehrheit aus. Diese unterscheiden
sich untereinander im Neigungswinkel des Schlagerblattes,
was zu unterschiedlich weiten Schlagdistanzen fuhrt.

21. Erleichterungsbereich

Manche Regeln schreiben es vor, dass ein Ball in einem
bestimmten Bereich wieder ins Spiel gebracht wird (etwa bei
einem Ball, den man in eine Penalty Area geschlagen hat).
Dieser Bereich, in dem ein Ball dann gedroppt (in manchen
Fallen aber auch gelegt wird) nennt sich Erleichterungsbereich.
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Auch Drop-Zonen gehoren zu den Erleichterungsbereichen.

Fairways bezeichnen die Spielbahnen des Platzes. Das Gras
auf Golfplatzen wird unterschiedlich hoch geschnitten - von
nur wenigen Millimetern am GrUn bis Uber zehn Zentimeter im
Rough. Dazwischen liegt die Schnitthéhe des Fairways: Diese
werden meist zwischen 10 und 20 Millimetern hoch gemaht
und sind nach den Golfregeln eine sogenannte ,Kurzgemahte
Flache" (gleich wie das Vorgrun).

Fairways verlaufen meist zentral von Abschlag bis Grin und
sind unterschiedlich breit. Spieler zielen darauf ab, auf Par 4s
und 5s das Fairway zu treffen, weil das Weiterspielen von dort
aus deutlich leichter fallt als aus dem Rough oder Bunker.

23. Flight

Eine Gruppe aus Spielern wird ,Flight" genannt. Flights bis
maximal vier Personen sind Ublich.

Gefahrdet ein geschlagener Ball andere Spieler, Greenkeeper
oder andere Personen, so warnt man diese durch lautes
Schreien des Wortes ,Fore!”. Dies ist das weltweit einheitliche
Warnsignal, sich am Golfplatz schnell in Sicherheit bringen
zu mussen: Etwa hinter einem Bag, Baum oder sonstigen
schutzenden Gegenstanden.




Golfballe sind mit Hartgummi geflllt, haben eine harte
Schale und fliegen mit weit mehr als 100km/h. Wird man von
einem Golfball im Flug getroffen, kann dies schwerwiegende
Konsequenzen haben. Im Zweifel gilt: Lieber einmal mehr

,Fore!" rufen als einmal zu selten. Auch sollten Sie nicht nur
bei lhrem eigenen, gefahrdenden Schlag andere warnen,

sondern auch bei Schlagen Ihrer Mitspieler.

25. Gelande

Alle Bereiche des Platzes, ausgenommen des Abschlages des
gerade zu spielenden Loches, dem Grun des zu spielenden
Loches, allen Penalty Areas und allen Bunkern. In den
Golfregeln wird grundsatzlich nicht zwischen Fairway, Rough,
Semi-Rough und Vorgrun unterschieden. Liegt ein Ball am
Fairway, ist dieser im Gelande - ebenso wie ein Ball im Rough
oder im Wald.

26. Golfcart

Im Gegensatz zu Trolleys - auf denen nur das Bag abgestellt

und dann gezogen oder geschoben wird - konnen im Golfcart
auch Personen befordert werden. Bei dessen Benutzung ist
aber Vorsicht geboten: Golfcarts sind elektrisch betrieben und
dementsprechend schwer.

Somit durfen diese niemals (gleich wie Trolleys und Bags) auf
einem Grin abgestellt oder Uber ein Grin gefahren werden.
Auch der unmittelbare Bereich um Grlns ist unter allen
Umstanden grolSzugig zu umfahren. Besonders bei Nasse
ist mit Golfcarts achtsam umzugehen und starkes Gefalle zu
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meiden. Sanftes Anfahren und Bremsen ist wesentlich, um
Schaden am Gras zu vermeiden.

27. Greenfee

Mochte man in einem Club, in dem man nicht Mitglied ist,
spielen, so ist eine Spielgeblhr zu entrichten. Diese GebUhr
nennt sich Greenfee und ist von Platz zu Platz unterschiedlich.
Greenfees kénnen sich je nach Platz auf 9 oder 18 Locher,
oder den ganzen Tag beziehen (sogenannte Tages-Greenfees):
Diese Preisgestaltung ist aber von Club zu Club unterschiedlich
- auf golf.at/golfclubs oder der jeweiligen Seite des Clubs, in
dem Sie spielen mochten, finden Sie Informationen zu den
Greenfee-Preisen der Clubs.

Der nur wenige Millimeter hoch gemahte Bereich im
unmittelbaren Umfeld des Loches wird ,Grin” genannt.
Dies ist der Bereich, an dem man ,puttet’, also mit dem
entsprechenden Schlager - dem Putter - einen Schlag spielt,
der nie Bodenkontakt verliert und ,nur” in Richtung des und
bestenfalls in das Loch rollt. Griins sind die sensibelsten
Bereiche eines Golfplatzes: Es ist also oberste Vorsicht
geboten. Das Abstellen von und Befahren durch Bags,
Trolleys und Golfcarts ist strengstens untersagt. Durch
unvorsichtiges Gehen entstehende Schaden (besonders
durch Spikes an Schuhen) sind ebenso zu vermeiden, wie
das Beschadigen der Grunoberflache durch einfaches
Fallenlassen des Flaggenstockes. Schlage, welche aus groRer
Distanz am Grun aufkommen hinterlassen Einschlagslocher




am Grun - sogenannte Pitchmarken. Gleich wie Divots sind
diese unverzlglich auszubessern, um langfristige Schaden zu
vermeiden. Auch hier gilt der Grundsatz, den Platz besser zu
verlassen, als manihnvorfindetin dem man mehr Pitchmarken

ausbessert als man selbst verursacht hat. Mehr zum Thema
Pitchmarken und richtiges Ausbessern dieser finden Sie im

Kapitel ,Spielverhalten”.

29. Handicaprelevant

Runden, welche in Osterreich wahrend eines Stableford- oder
Zahlspiel- Turniers und in Einklang mit den Golfregeln gespielt
werden, sind grundsatzlich handicaprelevant. Dies bedeutet,
dass der erspielte Score der Teilnehmer in die jeweiligen
Scoring Records aufgenommen wird und Einfluss auf den
Handicap Index haben kann (in Abhangigkeit der Qualitat des
Resultates).

Im Gegensatz zu Hindernissen beziehen sich Hemmnisse auf
kiinstliche Gegenstande. Man unterscheidet hierbei zwischen
.beweglichen” und ,unbeweglichen” Hemmnissen:

Ist ein kunstlicher Gegenstand nicht ohne ubermaliigen
Aufwand oder ohne den Platz zu beschadigen bewegbar, so
ist dieser ein unbewegliches Hemmnis (Sprinkler, befestigte
Wege und fixierte Sitzbanke zahlen etwa zu unbeweglichen
Hemmnissen).

Bewegliche Hemmnisse konnen ohne die oben genannten
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Aufwande bewegt werden: Etwa Bunkerrechen, Handtlcher
oder Markierungspfosten (auller Markierungspfosten die
Ausgrenzen definieren).

31. Holein One

Beendet man ein Loch nach nur einem Schlag, wird dies als
,Hole in One" oder ,Ass" bezeichnet.

32. Hook

Die Flugkurve eines Balles, der fur einen Rechtshander stark
nach links, oder fir einen Linkshander stark nach rechts
abbiegt und nicht im Ziel landet.

33. Kanonenstart

In der Regel wird von nur einem Loch gestartet: In den
meisten Fallen auf Loch 1. Besonders bei Turnieren wird
aber haufig per Kanonenstart das Spiel begonnen. Die Idee
hinter einem Kanonenstart ist, dass alle Spieler lhre Runde
zugleich beginnen und beenden. Es werden also alle Spieler
gleichmalig auf alle Locher aufgeteilt und mittels eines klar
erkennbaren Signals(,Kanone"), wird das Start-Signal gegeben.
Wird per Kanonenstart gestartet, so ist es wichtig, genug Zeit
einzuplanen, um zum jeweiligen Startloch zu gelangen.

34. OGV Ausbildungen

Der OGV bietet seinerseits eine Reihe an Ausbildungen an,
welche entweder direkt vom OGV oder von Lizenzierten
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Clubs durchgefiihrt werden. Zu den Ausbildungen, die von
lizenzierten Clubs durchgefuihrt werden, zahlen beispielsweise
die Turnier-Lizenz oder der Juniorpass. OGV Ausbildungen,
welche direkt vom Osterreichischen Golf-Verband abgehalten
werden umfassen beispielsweise  Marshalling- und
Refereekurse.

35. Loser hinderlicher Naturstoff

Nicht zu verwechseln mit beweglichen Hemmnissen sind lose
hinderliche Naturstoffe. Wie schon im Namen erklart - sind
dies nur naturliche, unbefestigte Materialien. Dazu zahlen
unter anderem Steine, Zweige, Blatter, lose Graser, sowie
Wurmer und Insekten, die leicht entfernt werden konnen.

36. Matchplay

Bei dieser Spielform wird, im Gegensatz zum Zahlwettspiel,
nicht das Endresultat in Schlagen ausgedrlckt, sondern in
Gewinner und Verlierer unterteilt. Ein Spieler gewinnt das
Loch, wenn er mit weniger Schlagen als sein Gegner das Loch
beendet. Gewinnt ein Spieler zwei Locher, so ist er ,,2 up” (der
Gegner folglich ,,2 down"). Gewinnt ein Spieler mehr Locher, als
noch zu spielen sind, gewinnt er das Match. Besteht wahrend
der Runde Gleichstand, wird das Match als ,all square”
bezeichnet”. Sind nach der Runde beide Spieler gleichauf, so
wird das Match geteilt.

37. Nettopunkte

Nettopunkte sind das Punkteergebnis eines Spielers pro Loch
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in Bezug auf dessen Course Handicap.

Beispiel 1: Spielt ein Spieler auf einem Par 4 mit zusatzlichen
2 Handicapschlagen auf diesem Loch - und braucht 6 Schlage,
resultiert dies in 2 Nettopunkten (Netto-Par).

Beispiel 2: Braucht derselbe Spieler an dem gleichen Loch
jedoch nur vier Schlage, erzielt er vier Punkte (Netto-Eagle).

38. Par

Die Anzahl der Schlage, mit der ein Loch beendet werden
sollte. Es wird davon ausgegangen, dass Spieler am Grun zwei
Schldage bis ins Loch brauchen: Idealerweise sollte man auf
einem Par 3 also mit dem ersten Schlag am Gun sein und dann
2 Putts benotigen. Selbiges gilt fur Par 4s und 5s, respektive
mit 2 oder 3 Schlagen aufs Grin und mit 2 Putts ins Loch.

39. Penalty Area

Mittels roten oder gelben Pflocken und/oder Linien
gekennzeichnete Bereiche am Golfplatz werden als Penalty
Area betitelt. Kommt ein Ball in einer Penalty Area zur Ruhe,
so darf man diesen spielen wie er liegt, aber auch - unter
Hinzuzahlen eines Strafschlages - einen Ball aulierhalb der
jeweiligen Penalty Area droppen. Friher waren Penalty Areas
als ,Wasserhindernis” bekannt.

40. PGA

Die als ,,PGA" abgeklirzte Professional Golfers” Association




ist der Verband der Berufsgolfer, welcher in Osterreich seit
Anfang der 1990er besteht.

Ein Annahrungsschlag aus bis zu 30 Metern, der mehr fliegt als
er rollt. Auch dieser Schlag wird aus unmittelbarer Umgebung
des Guns in Richtung Fahne gespielt. Im Unterschied zu einem
.vollen Schlag” fliegt der Ball bei einem Pitch nicht so weit und
im Gegensatz zu einem Chip rollt der Ball aufgrund seiner
Hohe weniger weit aus.

42. Pitchgabel

Treffen Balle nach einem Schlag am Grun auf, so hinterlassen
diese dabei ein teils tiefes Einschlagsloch (Pitchmarke).
Diese mussen unverzlglich vom Spieler repariert werden,
um langfristige Schaden der Grunoberflache zu vermeiden.
Eine Pitchgabel ist ein aus Metall oder Plastik eigens daftr
hergestellter Gegenstand, welcher immer griffbereit
mitgefihrt werden muss. Es liegt im Interesse aller, mehr
Pitchmarken auszubessern, als man selbst vorfindet - daftirist
eine Pitchgabel unerlasslich. Zusammen mit Tees und einem
Gegenstand zum Markieren der Balllage (etwa einer Munze)
gehort eine Pitchgabel zur Grundausristung, welche am Platz
jederzeit parat sein muss - also in der Hosentasche.

43. Pitchinggrin

Als Teil von Ubungsanlagen kénnen Clubs Pitchinggrins
bereitstellen: Will man solche Schlage uben, ist davon
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abzuraten auf Ubungs-Puttinggriins zu spielen. Nicht nur aus
Sicherheits-, sondern auch aus Grunden der Platzpflege gilt
es, hohe Schlage auf nicht darauf ausgelegte Ubungsgriins zu
vermeiden.

44. Pitchmarke

Das Einschlagsloch, welches ein aufs Grun gespielter Ball
hinterlasst. Je nach Beschaffenheit der Grunoberflache konnen
diese nur wenige Millimeter bis hin zu ein paar Zentimetern
tief sein. Pitchmarken mussen umgehend nach Erreichen
des Grlins vom Spieler mittels einer Pitchgabel ausgebessert
werden. Geschieht dies nicht, wird die Grlinoberflache
langfristig geschadigt. Achtung: Auch Schlage, welche
aus kurzer Distanz gespielt werden, konnen Pitchmarken
hinterlassen. Es gilt der Grundsatz: ,Man sollte den Platz
besser verlassen, als man ihn selbst vorfindet.”

45. Provisorischer Ball

Konnte ein Ball aulerhalb einer Penalty Area, beispielsweise
in einem Wald oder dickem Rough, verloren sein, so sollte
ein provisorischer Ball unverziglich nachgespielt werden.
Dieser provisorische Ball ist dann im Spiel, wenn der originale
Ball nicht innerhalb von 3 Minuten gefunden wird, oder
es sicher ist, dass er im Aus liegt. Muss man einen solchen
provisorischen Ball spielen, so ist dies seinen Mitspielern
gegenUber klar zu kommunizieren, etwa durch den Satz: ,Ich
spiele noch einen provisorischen Ball”. Das Spielen eines
provisorischen Balls dient der Spielgeschwindigkeit, im Zweifel
ist es folglich ratsam, lieber einmal 6fters einen provisorischen




Ball zu spielen, um am Platz das Zurtckgehen zum Abschlag
zum Spielen eines neuen Balles zu vermeiden. Ist ein Ball
wissentlich in einer Penalty Area zur Ruhe gekommen, darf
man keinen provisorischen Ball spielen.

46. Pull

Fliegt der Ball nach einem Schlag eines Rechtshanders gerade
nach links und landet nicht im Ziel, spricht man von einem
,Pull”. Der Pull eines Linkshanders landet rechts des Ziels.

47. Push

Fliegt der Ball nach einem Schlag eines Rechtshanders gerade
nach rechts und landet nicht im Ziel, spricht man von einem
,Push”. Der Pull eines Linkshanders landet links des Ziels.

48. Putt

Schlage, welche mit dem Putter gespielt werden, rollen nur
zum Loch, der Ball hebt nicht vom Boden ab. Solche Schlage
nennt man ,Putt”. Groldtenteils werden Putts am Grun gespielt
um den Ball dem Grulnverlauf folgend einzulochen,

49, Putter

Der Schlager mit dem Putts gespielt werden. Putter haben
eine fast vertikale Schlagflache, da der Ball nicht abheben
soll. Auch gibt es verschiedenste Formen von Puttern: Von
schmalen, rechteckigen Formen (Blades), bis hin zu grol3en,
rundlichen Designs (Mallet).
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50. Rangeball

Beim Uben auf der Driving Range werden eigene Balle des
Clubs zur VerflUgung gestellt, damit man seine eigenen
nicht verwenden muss. Diese Bélle dirfen allerdings nicht
aulerhalb der Ubungsanlagen verwendet werden. Spielen
mit Rangeballen auf dem Platz ist ausdrucklich untersagt.

51. Rangefee

Mochte man nur die Ubungsanlagen einer Golfanlage
benutzen, istkein Greenfee, sondern ein Rangefee zu bezahlen.

52. Regelball

Ist man sich unsicher, wie richtig nach einer Regel vorzugehen
ist, sokann man mittels eines Regelballesim Zahlspiel zwei Bélle
zugleich im Spiel haben. Dies ist beispielsweise dann der Fall,
wenn der Spieler nicht weil3, ob der originale Ball in Boden in
Ausbesserung gespielt werden darf oder nicht. In solch einem
Fall kann der Spieler sich dazu entscheiden einen Regelball zu
spielen - dazu muss man sich aber vor dem nachsten Schlag
entscheiden und seinen Mitspielern mitteilen, welcher Ball
zahlen soll, wenn die Option des Regelballs korrekt angewandt
wurde. In dem oben genannten Fall wiirde man zum einen
den Ball spielen, wie er liegt (also im Boden in Ausbesserung)
und den Regelball vom Erleichterungsbereich nach Regel
16.1. Achtung: Spielen Sie einen Regelball, so mlssen Sie dies
in jedem Fall der Spielleitung vor Abgabe lhrer Scorekarte
im Clubhaus mitteilen - auch, wenn mit beiden Ballen der
gleiche Score gespielt wird. Verfehlen Sie es, der Spielleitung




mitzuteilen, dass Sie einen Regelball gespielt haben - und
geben lhre Scorekarte ab, so hat dies eine Disqualifikation zur
Folge.

53. Rough

Als “Rough” werden Bereiche des Platzes beschrieben, welche
nicht so kurz wie das Fairway, oder kaum, gemaht werden. Der
Nachteil eines Balles, welcher im Rough zur Ruhe gekommen

ist, liegt darin, dass es aufgrund der Hohe des Grases schwerer
ist diesen zu spielen.

54. Score Differential

Das Score Differential ist das Produkt einer Formel zur
Berechnung des Handicap Index. Pro Turnierergebnis wird ein
Score Differential berechnet, der Mittelwert dieser ergibt den
WHI eines Spielers.

55. Semi-Rough

Ahnlich dem Rough wird das Semi-Rough (auch First Cut)
hoher als das Fairway gemaht und dient dem Schaffen eines

Ubergangs von Fairway zu Rough. Die Schnitthéhe liegt
zwischen der des Fairways und des Roughs.

Die Flugkurve eines Balles, der fur einen Rechtshander stark
nach rechts, oder fur einen Linkshander stark nach links
abbiegt und nicht im Ziel landet,
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57. Slope Rating

Der Slope-Wert eines Golfplatzes ergibt sich aus der Differenz
des Course Ratings eines Scratch-Spielers und dem eines
,Bogey-Golfers” mit einem WHI von 18. Das Slope Rating eines
Platzes kann zwischen 55 und 155 liegen - je hoher dieser
Wert, umso schwieriger spielt sich der Platz fur einen Spieler
mit einem Handicap Index grél3er als null. Der Standart-Slope
eines Platzes liegt bei 113.

58. Socket

Wird ein Ball nicht mit der Schlagflache, sondern dem
Ubergang von Schliagerkopf zu Schaft (Hosel) getroffen, ist der
Ballflug nicht kontrollierbar - man spricht von einem ,Socket".

59, Stableford

Im Gegensatz zur Spielform ,Zahlspiel”, bei dem jedes Loch
damit beendet werden muss, dass der Ball im Loch zur Ruhe
kommit, ist dies beim ,Stableford” nicht zwingend notwendig.
Je nach Hohe der Handicapschlage, gibt es ein Ergebnis (Netto-
Doppelbogey), ab dem keine Punkte mehr erzielt werden
konnen.

Beispiel: Ein Spieler hat auf einem Par 5 zusatzlich 3
Handicapschlage - spielt der Spieler also eine 8, so bekommt
er dafur 2 Nettopunkte (siehe ,Nettopunkte”), fur ein Bogey
(9 Schlage), bekame er daflir einen Nettopunkt, bei 10 oder
mehr Schlagen bekame der Spieler keine Punkte mehr. Sobald
es unmoglich geworden ist Punkte zu erreichen, ist es aus




Rucksichtnahme auf die Spielgeschwindigkeit erwiinscht, den
Ball aufzunehmen und das Loch ohne Einlochen zu beenden.
Auf der Scorekarte wird dies durch das Durchstreichen des
Score-Feldes des jeweiligen Loches markiert (,Strich”).
Anhand der untenstehenden Scorekarte lasst sich die
Spielform Stableford anschaulich erklaren:

Loch Par ]Hmcnz % %’ % %

B | &) & | &
] 4 11 |y & &
2 501 7 Z
3 3 17 § & S5
4 4 | 13 | # &
5 5|5 @~ é
6 3 13 X &
7 4 | 9 |Je 4
8 3|150e 5
9 5 7 e é
out 364 S0

Mitdem Handicap Index bekommt die Spielerin, welche im Feld
,Spieler 1" geschrieben wird auf 9 Locher 19 Handicapschlage.
Diese Handicapschlage werden mittels Strichen oder Punkten
im jeweiligen Zahlfeld pro Loch angegeben. Der Score, der
bei ,Spieler 4" eingetragen ist, ist der des Zahlers von ,Spieler
1". Vor Beginn einer Turnierrunde werden die Scorekarten
innerhalb des Flights getauscht - man zahlt also nicht nur
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seinen eigenen Score (Spieler 4), sondern auch den eines
Mitspielers (Spieler 1). Loch 6 wurde ,gestrichen” - die Spielerin
konnte keine Nettopunkte auf diesem Loch erreichen. Die
erreichten Netto- und Bruttopunkte werden nach Abgabe der
Scorekarte vom Club berechnet und stellen sich in diesem Fall
fur ,Spieler 1" wie folgt dar:

Loch | Heren | Damen | Par H’Ei E I I
=
1 1250 [ 225 | 4 |11 e | 2 [0
2 ISaSE 4/5 | 5 1 w=1 3 [0
3 136 120 | 3 | 17 | & [HIEG
4 | 385 | 360 | 4 |13 y+ | 4 | 2
5 4958 470 | 5 | 5 |17 B2
6 | 185 | 155 | 3 | 3 X/ 0| 0
7 1330 (290 | 4 | 2 e [ 2 |0
8 160 | 142 | 3 |15 e (0
9 430 | 405 | 5 /7 WS | 4 | 2
out | 2876 | 2642 | 36 19| 4

Inder Brutto-Rechnungwird aufdiejeweiligenHandicapschlage
keine Rucksicht genommen. Es zahlt einzig der erspielte Score
im Verhaltnis zu Par. Wird auf einem Par 4 also auch mit 4
Schlagen eingelocht, so resultiert das in 2 Bruttopunkten. Ist
das Ergebnis eines Loches ein Doppelbogey oder schlechter,
so resultiert dies an dem Loch in null Bruttopunkten.
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60. Scoring Record / Stammblatt

Turnierrunden, Handicap Index, Score Differentials,
Clubzugehorigkeit, Clubwechsel und vieles mehr wird
automatisiert in lhrem Scoring Record festgehalten. Auf golf.
at/mygolf haben Sie jederzeit Einsicht auf Ihren Scoring Record
und konnen lhre Golf-Karriere genauestens analysieren. Nur
Sie und lhr Club haben Zugriff auf Ihren Scoring Record. Er ist
nicht offentlich.

61. Startzeit

Um Staus am Golfplatz zu vermeiden und sicheres Spielen
zu ermoglichen, gibt es (natlrlich Club-abhangig) Startzeiten,
welche man im Vorfeld der Runde buchen sollte. Die
angegebene Zeit ist jene, an der Sie spielbereit am Abschlag
lhres jeweiligen Loches sein mussen. Sollten Sie ein Turnier
spielen, so ist das Einhalten der Startzeit noch wichtiger, da
Zuspatkommen bestraft wird: Alles unter 5min Verspatung
beim Abschlagen wird mit 2 Strafschlagen geahndet, mehr
als 5min zu spat flhrt zur Disqualifikation. Auch zu frihes
Abspielen wird bestraft: Schlagen Sie 5 Minuten vor lhrer
Startzeit ab, fuhrt dies ebenfalls zu zwei Strafschlagen.

Ganz kurze Putts (wenige Zentimeter vom Lochrand entfernt)
muss man nur mehr ins Loch ,stupsen” - daher der Name
.Tap-In“. Obwohl dieser Schlag nur sehr kurz ist, zahlt er
genauso wie jeder andere Schlag.
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63. Texas Scramble

Dies ist eine Team-Spielform: Mindestens zwei (in der Regel
vier) Spieler spielen zusammen in einem Flight. Jeder Spieler

schlagt vom Abschlag ab. Vor dem zweiten Schlag wahlt man
den Ball aus, welcher am besten liegt, um weiter zu spielen.
Von dem Ort, an dem der beste Ball liegt, spielen dann alle
Spieler Ihren Ball weiter - bis der Ball im Loch ist. Jeder Spieler
hat also bei jedem Schlag die Moglichkeit, zum Teamscore
beizutragen. Ein Loch ist dann beendet, wenn ein Spieler
eingelocht hat.

64. Trolley

Um Ihr Bag nichttragen zu mussen konnen Sie dieses aufeinem
Trolley fixieren und schieben oder ziehen. Vorsicht ist aber
auch hier geboten: Grins und die unmittelbare Umgebung
von Gruns durfen nicht befahren werden. Auch der Bereich
zwischen Bunkern und Gruns sollte umfahren werden.

65. Ubungs-Puttinggriin

Gleich dem Pitchinggriin ist das Ubungs-Puttinggriin ein
Bereich des Trainings-Areals eines Clubs. Von Club zu Club
konnen unterschiedliche Bedingungen zur Verwendung
bestehen: So ist pitchen und chippen auf solche Grins
meistens untersagt.

66. Vierer (allgemein)

Dies ist ein Teambewerb, allerdings nicht mit 4 Spielern (trotz




des Namens), sondern mit zwei Spielern pro Team. Es gibt
verschiede Spielformen von Vierern: Klassischer Vierer, Vierer
mit Auswahldrive, Chapman-Vierer.

67. Klassischer Vierer (allgemein)

Vor der Runde machen sich die beiden Teammitglieder
untereinander aus, welcher Spieler von den geraden und
welcher Spieler von den ungeraden Lochern den Abschlag
spielen soll. Dies muss immer abwechselnd passieren. Spielt
Spieler A vom Abschlag an Loch 1, so muss der Ball dann von
Spieler B weitergespeilt werden, den nachsten Schlag spielt
wieder Spieler A. Wird das Loch beendet, so spielt nun Spieler
B vom Abschlag an Loch 2. Solche Bewerbe konnen entweder
als Brutto- (Zahlspiel), Netto- (Stableford), oder Matchplay
gespielt werden.

68. Course Handicap

In Stableford (Netto) Bewerben erfolgt die Zahlweise nicht
tber das Verhaltnis des Scores zu Par, sondern zum jeweiligen
Course Handicap. Die Anzahl der Handicapschlage hangt
sowohl vom Handicap Index des Spielers als auch von der
Schwierigkeit des Platzes und dem Abschlag ab, von dem
gespielt wird (weild, gelb, blau, rot, etc.). Hat ein Spieler
an einem Platz mit Par 71 ein Course Handicap von 39, so
wirde der Spieler, wenn er 110 Schlage braucht, sein Course
Handicap gespielt haben - die Runde wurde seiner Spielstarke
entsprechen. Die 39 Handicapschlage teilen sich je nach
Schwierigkeit der Locher gleichmalig auf diese auf.
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69. Vorgrun

Die Schnitthohe des Grases zwischen Griin und Fairway: Von
einem schmalen Streifen rund ums Grun, bis hin zu grol3ztgig
ausgemahten Flachen sind die Unterschiede von Platz zu Platz
hier grol3. Aus Perspektive der Regeln zahlt das Vorgrin nicht
zum Grin, sondern hat als ,Gelande"” den gleichen Status wie
das Fairway. Balle durfen auf dem Vorgrin also nicht markiert,
aufgenommen und ausgerichtet werden (Aul3er dies ist per
Platzregel ausdrtcklich gestattet ,Besserlegen”).

70. Waste Area

Im Gegensatz zu Bunkern ist es in Waste-Areas erlaubt den
Schlager vor dem Schlag aufzusetzen, Probeschwiinge mit
Bodenkontakt zu machen oder diese mit Trolley oder sogar
Golfcart zu befahren (Vorgaben des Clubs beachten). Oft
sind Waste-Areas Bereiche des Platzes, welche mit Sand oder
feinem Kies bedeckt sind, aber nicht in gleichem Ausmal}
vom Club gepflegt werden wie Bunker oder grasbewachsene
Flachen. Im Sinne der Regeln gelten die gleichen Vorschriften
wie im Gelande.

71. Wedge

Ahnlich Eisen sind Wedges aus Metall gegossene oder
geschmiedete Schlager. Wedges konnen fur volle Schlage
verwendet werden - bis ca. 120m. lhr Vorteil liegt aber im
Winkel des Schlagerblattes, welcher zu sehr hohen Flugkurven
fuhrt. Schlage ums Grin, besonders wenn der Ball schnell
liegenbleiben soll, sind mit Wedges leichter auszufuhren.




72. Wintergrin

Kalte Wintermonate kdnnen Gruns stark belasten, denn diese
sind durch die sehr geringe Schnitthohe besonders anfallig
fur durch Frost verursachte Schaden. Um dem vorzubeugen
konnen Clubs sogenannte Wintergriins installieren. Dies
sind Flachen, welche abseits der ,normalen” Grins sind
und nicht so kurz gemaht sind. Obwohl es schwerer ist, auf
solchen Oberflachen zu putten, ist dies eine deutlich bessere
Alternative zum Spielen auf dem ,normalen” Grun und
gefahrden desselben in den Wintermonaten nicht.

73. World Handicap System (WHS)

Mit 2021 wurde das World Handicap System, welches von
den zwei internationalen Golf-Fachverbanden R&A (Royal and
Ancient Golf Club of St. Andrews) und USGA (United States
Golf Association) vorgestellt wurde, in Osterreich eingefiihrt.
Das durch ,WHS" abgeklrzte System vereint die vormals sechs
unterschiedlichen Systeme der Handicap-Berechnung und
ermoglicht eine bessere Vergleichbarkeit von Spielern weltweit.

74. World Handicap Index (WHI)

Der World Handicap Index (kurz "Handicap Index"”, oder “WHI")
beschreibt die Spielstarke eines Spielers. Je niedriger der WHI,
desto besser der Spieler. Schliel3t ein Spieler die Turnier-
Lizenz ab, soistder Eintrag in dessen Scoring Record entweder
,54" oder besser - je nach Resultat des Handicaprelevanten
Ergebnisses. Unter einem Handicap Index von 9,9 spricht man
von einem ,Single Handicap”. Handicap Null wird als ,Scratch”
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bezeichnet. Auch ein Wert unter null ist moglich: Sehr gute
Spieler konnen beispielsweise einen Handicap Index von -3
besitzen.

75. Zahlspiel

In dieser Spielform muss jedes Loch vom Spieler selbst
beendet werden. Beendet man ein Loch nicht, so wird man
disqualifiziert.
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